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No existe duda alguna en que los grandes éxitos del cine y la televisión han 
proporcionado bastante material para desarrollar videojuegos para variados gustos, 
alcanzando también el hit de ventas. Entre éstos encontramos, por nombrar algunos a: The 
Flintstones en sus versiones de 8 y 16 bits respectivamente, The Simpsons, Terminator y la 
actualmente tan bullada trilogía de Star Wars. Lamento el hecho de que personajes como 
Dragon Ball y Sailor Moon [aunque les parezca cursi nombrarla] no tengan un cartucho 
Para nuestras consolas, debido a que son seriales de animación bastante antiguas y que 
tuvieron gran éxito en Japón, a tal punto de realizar cartuchos basados, por lo menos, en 
la historia de Dragon Ball. Pero estos juegos solo se encuentran en versiones japonesas 
debido a que prácticamente se han demorado casi 8 años en llegar a América, y 
convertirse en Exitos televisivos. 

Pienso que no existe posibilidad alguna de que alguna compañía americana se interese en 
realizar las versiones para nuestro continente. Pero bueno, no debo ser tan pesimista y 
darme cuenta de que si esta preferencia por estos nombres continua, más de alguna 
productora verá que es necesario engancharse a la onda. ¿Quién sabe? 
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Amigos de Club Nintendo, la ra- 
zón de este mail es para hacerles 
unas cuantas preguntas: 

[-¿Cuáles juegos han salido para : 


SNES relacionados con el basquet- 
bol y cuál consideran el mejor de 
ellos? 


KISSS de Luxe? 

-3-¿Existe posibilidad de que el 
Nintendo 64 vuelva a bajar de pre- 
cio? 


CARLOS GUTIERREZ 
ALFONSO RAMIREZ 


juegos de basquetbol que hay 
para el SNES-([y en orden 
alfabético): Bill Laimbeer's 
Combat Basketball (Hudson, 
Nov. '91), Bulls Vs. Blazers and 
the NBA Playoffs (EA Sports, Dic. 
'92), Charles Barkley! Shut Up 
“and Jam (Accolade, Nov. '94), 
College Slam (Acclaim, Feb. '96), 
Jammit! (GTE, Nov. '94), Looney 
Tunes B-Ball (Acclaim, Feb. '95), 
NBA Give'N Go (Konami, Nov. 
'95), NBA Hang Time (Midway, 


Marzo '97), NBA Jam (Acclaim, : 


Marzo  '94) NBA Jam 
Tournament Edition (Acclaim, 
Feb. '95), NBA Live 95 (EA 
Sports, Oct. '94), NBA Live 96 
(EA Sports, Oct. '95), NBA Live 
97 (EA Sports, Oct. '96), NBA 
Showdown (EA Sports, Oct. '93), 
NBA All Stars Challenge (LJN, 
Dic. '92), NCAA Final Four Bas- 
ketball (Mindscape, Feb. '95), 
Rap Jam: Volume One 
(Mandingo, Enero '95), Tecmo 
Super NBA Basketball (Tecmo, 
Marzo '93), Super Slam Dunk 
(Virgin, Julio '93). Esto nos da un 
gran total de 20 juegos y sirve 


: para complementar la pregunta 
: que alguna vez nos hicieron 


acerca de cuántos juegos había 
con la licencia de NBA. Particu- 
larmente nosotros preferimos 


i los de la serie de NBA Jam o el 
2-¿Cuál es el mejor juego de fútbol : 
soccer pará el SNES después de : 


NBA Give'N Go de Konami. 

2.- Pues es bastante difícil deci- 
dir sobre otro juego de fútbol, 
pero en una rápida encuesta, se 
mencionaron a cualquiera de los 
FIFA Soccer de EA Sports, Su- 


¿ per Soccer de Nintendo y Super 
: Copa de ASC. 
¿ 3.- Por el momento no se tiene 


planeada otra baja en el precio 


: de este sistema, pero uno nun- 
1.- Bien, revisen esta lista de los ; Ca Sabe lo que nos depare el fu- 


: turo. 


Estimados amigos de Club 
Nintendo, les escribo este mensaje 
para hacerles unas preguntitas (no 
soy del FBI): ¿El procesador del 
Nintendo 64 es el mismo que el de 
na computadora SG?, ¿Para 
uándo salen Yoshi's Island 64 y 
tar Fox 64?, ¿Alguna compañía 
lene planeado sacar un juego so- 
re la película "El Día «2 la Inde- 
endencia"? 


HECTOR REYES 
HERRERA 


a respuesta del procesador es: 
í y No. Sí lo es porque es un 
rocesador desarrollado por 
¡Gl, MIPS y Nintendo, basándo- 
je en uno existente de la serie 
le los 4000 de las computado- 
ras SG. Y no lo es porque este 
rocesador nunca se utilizó en 
na computadora SG, pues se 
lesarrolló en exclusiva para el 
N64. Star Fox salió a principios 
le este mes y Yoshi's Island 64 
'eguramente saldrá a finales de 
ste año. Ya hemos mencionado 
ue no hay ningún plan para 
lanzar un juego de ID4 para el 
N64, pero la respondemos de 
evo, pues es una pregunta 
astante insistente. 
+ 


stimados amigos de Club 
intendo. Aunque se que esta pre- 
unta esté un poco pasada de 
oda, igual se las haré (no se rían 
e mi): ¿Cómo se logra el 
Humillation" de Riptor en killer 
nstinct? 


- ALBERTO BASTIDAS 


Ya sabes que tienes que ganar 
in perder tu primera barra de 
nergía y al estar tu rival en modo 
"Danger", ejecuta la siguiente 
'ecuencia: abajo, adelante, ade- 
lante y golpe fuerte. 


Amigos de Club Nintendo: espero ; 
que estén bien, bueno, esta es mi : 


duda ¿Habrá otro.número de Mor: 
tal Kombat para el N64? Ah, y les 
quiero felicitar por la maravilla la 
bor que han hecho. 


ADRAIN AZEÑAS 


La noticia más reciente de un jue- 
go de Mortal Kombat es el juego. 
"Mortal Kombat Mythologies 
Sub-Zero". Este juego es de ac: 
ción/aventuras y con respecto 


MKT. Es de los mismos creado- 
res que los demás juegos de esta 
saga (ya saben, Boon y Tobias 
está claramente protagonizadi 
por Sub-Zero (por si no te había 
dado cuenta) y se sitúa antes dí 
Mortal Kombat 1. De este juego 


no se sabe mucho pero pronto : 


tendrás más noticias de él. Con 
respecto a MKA4, la informaci 
que tenemos no es suficient 
como para adelantarte algo. 


Queridos amigos de Club Nintendo 
sus revistas me encantan y siem: 
pre le digo a mi papá que me com: 
pre todas las revistas. Ahora mis 
preguntas son las siguientes: 

1.- ¿Hay algún password que ten 
ga sólo el casco de la armadura, 
ningún Maverick derrotado y los 
robots N y F? 

2.- ¿Saldrá el juego Megaman X4? 


JUAN PABLO GALLARDO 


Para este juego hay passwords 
para todo, de hecho, existen 4 
passwords para cada situacii 
que uno pida, en tu caso 
específicamente uno de los 4 
passwords que te llevan a lo que 
pides es: 3741-5281-7751-4856, 
tal vez en una futura edición 
podriamos publicar una sorpre 
sa sobre este juego. Con respec: 
to a iu segunda pregunta hay 


malas noticias a todos los : 
: gos, manuales y hasta en revis- 


megamaniacos: al parece 


Capcom no planea sacar más 
juegos de Megaman en consolas 


de Nintendo, y esto, lamentable 
mente, se ha hecho aún más e 


dente con la salida de juegos de : 
: Megaman para otras consolas no : 
: pertenecientes a la familia de : 


Nintendo. Sin embargo, uno nun: 
ca debe perder la esperanza. 


us esfuerzos en el N64. 
MARIA ARIAS 


Los sistemas de Nintendo han "des: 


; aparecido" (y usamos este término 
porque asíes como lo dices) porque 
el mercado así lo ha querido y no 


Nintendo. Cuando apareció el SNES, 
muchos videojugadores preferían in 


jue en los de 8 y algo así está pa 
sando ahora con el SNES y el N64. 


$ 


'engo un par de inquietudes sobr: 
| juego de King of Fighters 95 pa 


ra GB: En el modo de Team Play, 


lespués de ganar 2 peleas, Vice | 


Mr. Rugal el nuevo equipo ha ga: 
lado TRES encuentros) ¿Qué ond: 


¡olograma que viene en la caja di 
ste juego y que dice “New Relea: 


New-Nuevo (obvio). Release-esca: 
e, soltura, libertad. 


ALEJANDRO FARIAS 
HENRIQUEZ 


o primero que mencionas no e: 
más que uno de esos típico: 


S 


'ertir su dinero en juegos de 16 bits 


ice a Rugal “Mr. Rugal, the new 
eam has won THREE matches 


on eso? También ¿qué onda con el 


e”, investigué y significa esto 


errores que hay en los videojue- 


tas como esta (¿lo puedes 
creer?), nosotros te podemos de- 
cir que no nos habíamos fijado 
en ese detalle. Respecto a lo del 
holograma (que más bien es lo 
que se conoce como prisma 
porque no es un holograma), 
Nintendo está poniéndolo en 


: los juegos que relanza y que son 
: “nuevos” por así decirlo, pues 


y Ne : hay que recordar que además 
¿Desaparecerá el GB también de : y q El 
gráficos sería mucho mejor que : la lista de sistemas de Nintendo: 
: Pregunto esto porque me imagino 

ue las compañías enfocarán todos : 
a P : como en el caso de The legend 


de estos juegos clásicos, tam- 
bién está sacando constante- 


: mente juegos de relanzamiento 


of Zelda -Link's Awakening. 


: Tengo un amigo llamado Julio que 


piensa que los bugs dañan los ac- 
'esorios y los controles, por favor 
aclárenle que no es así. 


JUAN MIJARES 


Estimado Julio (amigo de Juan, 
quien envía la presente carta), de- 
bemos decirte que los bugs NO 
DAÑAN PARA NADA los acceso- 
ios ni los controles (ni mucho 
menos a la consola como tal), 
debido a que se trata de un error 
de programación que se les "es- 
capa" alos diseñadores y progra- 
madores de juegos (demás está 
decir que no hay mil bugs por 
luego, sino unos pocos nada 
más), y por lo tanto estos te per- 
miten lograr cosas curiosas sin 
hacerle daño a nada ni nadie. 


ES== => Ordena los árboles 
e 3 de mayor a menor 


Ls esta 1 y tendrás el nombre 
ms | de un árbol gigante. 


A 


e 


A 


¿Cuánto tienpo puede durar una 
batería de un cartucho de SNES? 


OSCAR RETAMALES 


Mira, la duración de una de es- 
tas baterías es de aproximada- 
mente 5 años. Esto no quiere 
decir que el juego vaya a "morir" 
o algo por el estilo, sino que pue: 
de suceder que ya no grabe todo 
tan bien como en sus comienzos, 
pues como ya te dijimos, ésta 
empieza a decaer (¡que término!). 


4 


Revista Club Nintendo: Yo compré 
su revista hasta como el número 37, 


pero decidí no seguirla comprando : 


ya que su forma de expresarse ha- 
bía cambiado mucho. Para uds. la 
tecnología iba por encima de todo, 
y obviamente por esto los trucos de 
juegos clásicos de SNES, e inclu- 
sive NES, que nos hicieron pasar 
horas tan gratas tanto a uds. como 
a mi y a mis amigos, habían muer- 
to. Se despide atentamente. 


DANILO MAYA S. 


Bueno, tu carta no es muy hala- 
gadora que digamos pero tu car- 
ta dice algo con lo que nosotros 
no estamos de acuerdo pues si 
no te habías dado cuenta los 
"Trucos Inéditos" de las últimas 
dos ediciones han sido exclusi. 


vamente de SNES. Con respecto : 
al NES la razón es obvia pues : 
además de lo que tu nos dices : 


sobre la tecnología, esta conso- 
la está muy abandonada pues 
como están las cosas hoy en día 
es difícil que una consola aguan- 
te más de seis años sin que sal- 
ga una nueva y la reemplace. 
Nosotros seguimos siendo 
amantes del SNES y de sus tru- 


cos ya que algunos juegos son : 
muy buenos y y muchos fieles : 


videojugadores seguirán 
jugándolos... por lo menos has- 
ta que cambien de consola... 


: La presente carta es para felicitar- 
por la excelente revista y tam- 
n para hacerles una pregunta, se 
rata del Doom para SNES. ¿Existe 
Iguna clave para sacar armas O 
ualquier otro truco? 


DAVID MARTINEZ 


.amentablemente este juego no tiene nin 
¡ún truco que nos haga la vida más fácil 
(0 al menos no conocemos ninguno), sin 
mbargo existe una forma de conseguir 
todas las armas a través de un bug. Para 
lograrlo debes conseguir un "chainsaw", 
cuando lo tengas, gasta todas las mun 
ciones que tengas en cualquier tipo de 


armamento y, aunque éste marque 000, 
i si disparas verás que tu arma cambia 
automáticamente a otra, la cual posible- 
mente no tengas. Repite esto último has- 
ta que tengas todo el armamento. Esto 
demuestra que los bugs también pueden 


cuerda un bug es siempre un bug así que 
nadie sabe a que cosas extrañas podría 
dar acceso. 


Les escribo para que me resuelvan 
o respondan una pregunta que me 
ha tenido en dudas muchos meses, 
¿El juego Killer Instinct 2 es el mis- 
mo juego que Killer Instinct Gold? 
Gracias por atenderme y les deseo 
mucha suerte con el resto de las 
ediciones que publiquen. 


JOSE AMAYA 


La respuesta es ¡no!, estos jue- 
gos tienen diferencias fundamen- 


: ción: 


$ 


arma, coloca la pistola en el marcador de : 


ser útiles en algunas ocasiones, pero re- : 


tales que se detallan a continua- 


: 1.- Tiene nuevas opciones (las 
jue ya han sido detalladas en 
diciones anteriores) 

KI2 no usaba muchos gráficos 
: en 3D, incluso la mayoría de los 
¿ fondos eran simples "bitmaps" 
los que, sin embargo, permitían 
muchos detalles). En cambio KIG 
isa el 3D un poco más. 
Las animaciones fueron reti- 
adas (al parecer Nintendo no 
udo mostrar la verdadera capa- 
idad del N64 en este juego) 
Todos los personajes y movi- 
mientos son iguales, excepto por 
dos diferencias. Orchid tiene un 
nuevo ultimate en KIG (El 
"Firecat"), y falta un movimiento 
de Jago (Jago's Spirit move). 


+ 


Quiero conocer la mayor cantidad 
de trucos del juego International 
Super Star Soccer Deluxe. Ya co- 
ozco la del arbitro-perro y la del 
quipo All Stars. Deseo saber si hay 
más claves apafte de estas que 
mencioné. 


JAVIER SEPULVEDA R. 


Los trucos de |.S.S.S.Deluxe ya han 
sido publicados (todos al menos una 
vez), pero buscamos otros y fué ahí 
donde encontramos la forma de cam- 
biarles el pelo a algunos jugadores, 


: la fórmula es la siguiente: 
¿ 1) Al comenzar un partido entra a 


"Edit Player Skills" y ubícate en cual- 
quier jugador (menos en el arquero) 
pero sin cambiarles las cualidades. 
2)Presiona Select y mantenlo apre- 
tado, y luego presiona L, asícambia- 
rá el color del pelo del jugador, esto 
funciona en todos los jugadores. 
Pero si en vez de L presionas R 
¡Cambiará el look del jugador! pero 


: esto sólo funciona con algunos ju- 
i gadores (Santos de Argentina o 


Premoli de Italia como 
ejemplos).Ojalá que este truco te 
haya gustado. 

+ 


Si tienes entre 7 y 10 años: 


Realiza en 1/4 de pliego de cartulina de cualquier 
color, un dibujo en colores, crayolas, plastilina, 
témperas, marcadores o cualquier otra técnica 
que tú quieras. 

El tema es "Ahorrito te enseña como ahorrar para 
el futuro". 


Y contesta las siguientes preguntas: 

1. ¿A partir de qué edad se puede tener una 
Cuenta Ahorrito? 

2. Para abrir una Cuenta Ahorrito, ¿qué 
documento debes presentar? 

3. ¿Hasta qué edad serás un Cuenta Ahorrito? 

4. ¿Qué quiere enseñarte Ahorrito? 

5. Con Cuenta Ahorrito, ¿puedes tener Tarjeta 
Débito para utilizar los Cajeros Automáticos? 


Todos los Cuenta Ahorritos deberán enviar su trabajo con su 
nombre, dirección, edad, teléfono, número de Cuenta, junto 
con las respuestas a las anteriores preguntas, a la oficina 
donde tienen su cuenta. Además deberán adjuntar 2 volantes 
de consignación por un valor mayor o igual a $25.000 cada 
uno, a más tardar el 30 de septiembre de 1997. 


TODOS LOS PARTICIPANTES RECIBIRAN UN OBSEQUIO. 


Pronto te enviaremos por correo las bases del concurso. 
Si necesitas más información, consíguela en cualquier 


oficina del Banco de Bogotá. 


Si tienes entre 11 y 14 años: 


Elabora uno de los trabajos manuales incluidos en 
las Historietas de Ahorrito que circulan el 20 de julio, 
10 de agosto y 14 de septiembre, en los siguientes 
periódicos: 

El Espectador, La patria, El Colombiano, Vanguardia 
Liberal, El Heraldo y Occidente. 


Y contesta las siguientes preguntas: 

1. ¿Con qué monto de dinero y con qué documentos 
se abre una Cuenta Ahorrito? 

2. Con la Tarjeta Ahorrito, ¿qué Cajeros Automáticos 
puedes utilizar? 

3, Cuando cumplas 15 años, ¿qué Cuenta de 
Ahorros del Banco de Bogolá podrás tener? 

4. ¿Por qué Ahorrito te enseña a ahorrar? 

5. EDO conociste la Cuenta Ahorrito del Banco 

de Bogotá, y cómo te enteraste de este concurso? 


Cuenta Ahorrito 


BANCO DE BOGOR 


En este 
par de fotos po- 
drás ver que los 
personajes se 
pueden alejar 
bastante, ya 
que los es- 
cenarios 
| son proce- 
sados en 
3D en 
tiempo 
real 


El 


sl 
$ 


Y 


Sí, ya sabemos que los 
nombres están mal, pero 
imágenes de un pro 
totipo, así que... algo es 
algo ¿no? 


- REE 


7 y 
LADY LIBERTY 


arios, los 


— 


¿Te parecen 


diferentes es- 


cenarios? 
Pues resulta 
que es la misma esce- 


0 — FROSTY ¡ 


HA 


sy berry Hobo Loy! 


LAND! FACTORY 


ha, pero vís- 


ta desde di- 
ferentes 
ángulos. 


¡la familia de Taz (sus papás y sus 2 hermanos 
menores) están perdidos! Taz, que es el último 
que queda de su familia, es también el más 
salvaje y hambriento de los alrededores. ¿Qué va 
a hacer ahora? Queda todo en manos de Taz para 

que rescate a su familia secuestrada. 


los movimiento: 
Í-questienes son: 
¡ Moverte (con el | 


Pad).y el 
con elo 


tipo de paredes 
con-este 


Y 


> Ñ 
| Obraicosa que puedes hac 
arre ici 


retirada 


dal nte, 


Alo lar ar 
vas a:encontrar dí 
o a S 
Cada 100 de estos, 
es te dan una vida. => 


¿segundos de 

4 nvencibilidad;- 

pe que giras y y 
pue ie te hace daño, 


Te agregan varios puntos 
E tomar este item. 


otro, teSirvecomoarma para quelo lancestontrá tus re los > 
les tendrás que utilizar trampolines, para llegara lugares que estén re] 


trino y pendientes que te sirven para tomar la veloc 
sar: pot algún pozoc con lava. 


Y'si quieres tener energía (ya sea:de vida o de I 
quod ponte mo listo, .ya"que hay, paredes 

'alsas que ocul- 

tan cuartos 
secretos. 


| 3 Este juego tiene secuencias muy 
- chistosas, como-cuando-caes a la 
. lava.y ya no tienes energía. 
4 
E 
1 
Alfinal de cada nivel, te 
A ld y E 
LE Y claro, no, podían EN hayas tomados-Trata-de I 
i faltar los jefes como | tomar todo lo que: puedas, 
Bull Gator:o-Axl,-que para acumular: muchos I 
i ó pena rl en puntos. I 
Í da Tuenti, paa 
, para <J 
[ <podér exhibirlo en; un 
lógico y todos los e e e 
1 ¿9 niños del mundo E 
E puedan admirarlo. Este título lo: pueden 
jugar 2 personas, no de 
j O este tónaz manera simultánea, ya que 
[- cazador, que.si cuando: eliminen a uno, el 
está crea otro entra a jugar. Más 
; ! artefactos para que nada es competir, $ 
' [> poder: atrapar a Taz. para ver quién termina 
! E primero el juego. 
á a 


Tazmania 2 es un juego entretenido y con buena música: 

Sin embargo, no-aprovecha' para nada las ventajas que ofrece" el 
Super-Game-Boy (realmente era para: que hubigran puesto-un 
marco con varias poses de Taz). De ahí-en fuera, el-juego es 

bastante entretenido y con buena dificultad. Lo.que sí le faltó, 
fueron Continues y,que.cuando.te :eliminan, no te regresen al 

principio de: la“escena, ya quezesto-lo-hace más difícil. 


| ás 


AA 0 


Star Fox es un título con buena 


dificultad, pero si tú buscas un 4 


extra, este juego lo tiene, sólo qUe: 
para ello necesitas obtenerias 
medallas en todosAos 
mundos y esto se logrú-al llegar al 
final de cada pláheta, sin que 
hayan eliminad 64 ninguno de tus 
Y además haciendo 
ro de Hits, los cuales 
man según la escena. 
fte damos algunos tips para 
, lograrlo con mayor facilidad, o 
sea que te vamos a decir cómo 
llegar más fácil a lo dificil. 


Antes de llegar a la segunda 
columna ancha, elimina a los 
enemigos que están sobre el río y 
rápido pégate a la izquierda, 
para pasar por dentro de un 
marco y así aparezcan más 
enemigos adelante, que los 
puedes eliminar en grupa 


CORNERIA FORMER ARMY BASE|K 


En esta primera escena hay dos Jefes, o sea que 
hay dos caminos a distintos finales, dependiendo 
de lo que hagas en el transcurso de la escena. 


a fe 
ed Aquí te damos algo que es fi 


básico en todo el juego, | 
así que trata de aplicarlo 
siempre que puedas. 
Para lograr incrementar f 
tus Hits, elimina a los 
enemigos con el disparo fl 
que acumula poder, éste 
lo logras manteniendo 
presionado el botón A 


cómo acumulas poder, 
entonces la mira se tornará | 
roja y amarilla, eso indica | 

que en el momento que 
quieras, podrás soltar el f 
botón para lanzar un É 

disparo más poderoso.. 


.. pero esto no es todo, ya 
que este disparo lo puedes 
hacer teledirigido y para 

E realizarlo.es necesario que 
Í mientras acumulas poder, dirijas 
Fla mira hacia el objetivo desea- 
do y la mantengas más o menos 
fija por un instante; si lo haces 
bien, aparece un cuadro rojo 
sobre él y así al soltar el botón, 
7 el disparo se dirige hacia el 
"objetivo automáticamente. 
Si hay enemigos alrededor, 
E también los eliminas de un 
disparo incrementando tus Hits, 
E pero si giras y sacas de panta- 
illa al objetivo, probablemente 
no le des, así que trata de que 
| salga del rango de la pantalla, 
$ pero mientras tú te puedes 
enfocar en otro objetivo. 


Justo antes del 
aro que marca la 
mitad de la 
escena, hay un 


Poco después de 
pasar el aro aparece 
Falco, pero con el 
pequeño detalle que 
lo viene siguiendo un 
escuadrón enemigo y 
entonces ¿qué crees?... 


2 parte de lo que debes 


Poco después de tomar 
el anillo dorado que 
está en la base del río 
elevado, tienes que 
pasar por dentro de la 
siguiente base, 

para que detrás de la 


Al principio 
del juego 
(poco antes 
de llegar al 
río elevado), 
tienes que 
pasar entre 
las.dos 
columnas 
que están a 
la izquierda 
(como se 
muestra en 
las fotos) y 
así aparece 
una bomba 
extra un poco 
más adelante. 


arco por donde 
tienes que pasar 
para que += 
aparezca una 
bomba un poco 


hay dos 
columnas 
pegadas 
semidestruidas, 
pasa entre 
ellas para que 
aparezca otro 
escuadrón 
extra de 
enemigos, que sin 
mayor problema 
eliminas 
acumulando 
poder. 


...pues elimina a los 
enemigos que lo 
siguen para salvarlo. 


Esto es sólo la primera 


cer, ya que más ade- 
Gite tienes que pasar 
dentro de cada 
¡ode los arcos de 
roca, si logras hacer 
todo esto, podrás ir por una ruta alter- 
na, donde Falco te indicará el camino 
hacia la cascada por donde entras 
para enfrentarte a un Jefe muy similar 
al que salía en el Star Fox de SNES. 


columna aparez- 
can más enemigos 
y así puedas 
incrementar tus Hits. 


Después de 
pasar el aro, 
avanza un poco y 
verás una especie 
de marco que está 
sobre el río al 
centro.de-la 
pantalla; pasa por 
dentro de él y así 
aparece un 
escuadrón de 
enemigos extra, 
que fácilmente los 
puedes eliminar en 
grupo acumulando 


| | 


Inia) 


Es= == = 24 que normalmente 
encuestas si no entros por la cas- 
code == bosionte fácil etiminario ya 
ae puedes inmovilizario si le des- 
Trages un pie, osí él cae y está a tu 
merced. pero antes de que lo dejes 
trodo. puedes sacarle las bombas 
que 
quieras: 
sólo da- 
pa a E le unos 
=D páne oo : E cuantos disparos en 
Seco =e=pre oporece > los pies y la bomba aparece entre 
una bomba... pero des- S = ellos; pasa por debajo de él y tómala, 
pués de pasar por él, así ES repite la jugada hasta que tengas las 
que es necesario que des ) bombas que quieras (no más de 9). 
un giro de 360 grados 
para regresar y así poder 
tomarla. El giro lo logras, «E 
al presionar abajo junto + A 
con el botón de A “Este jefe está al final del camino si 
C-Izquierda (o C-Abajo). entras por la cascada, como ves es 
- muy similar al que salía en la prime- 
ra versión y sólo destruyéndolo, po- 
drás tener acceso a la Section-Y (o 
sea el camino dificil hacia Venom). 
Para eliminarlo tendrás que disparar 
le a los tres bloques que sobresalen 
del centro, recuerda que sólo lo da- 
ñas mientras abre estas partes para 
dispararte. Ya que le destruyes 
estos bloques, tie- 


En esta primera escena 
te dimos varios tips, para 
que te des cuenta que el 
juego tiene un sinfín de 
pequeños detalles que 


Al principio de la escena, es 
necesario que pases por dentro de 
los tres aros formados por 

asteroides de color gris y en el cuarto 
aro aparece (al centro) el ítem que 

te da el doble láser. 


Pasando el primer túnel 
de roca, te encuentras 
con tres ítems en 
columna, ahí puedes 
ejecutar un giro de 360 
grados, para así 
regresar a tomarlos. 


Una vez 
que apare- 
cen los tres ES 
ítems en == 
línea, hay —- 
un aro for- Laia: 
mado por 
cuatro aste- 
roides en la 
parte supe- === 
rior, pasa por 
dentro de él HS 
para que un 
poco más pS 
adelante y 
(debajo de. 
un asteroide > 
ps 
b 
B 
ft 
f 


Después del aro que marca 
la mitad de la escena, te vas 
ncontrar con unos aros 
azules, necesitas pasar a 
ravés de ellos sin perder ni 
uno solo, 


gigante) en- 
cuentres el 

ítem que te 
da el doble 
láser. 


...donde vas 
a poder ha- 
cer puntos 
fácilmente, E 
así que 
tienes que 
4 destruir a 

3 cuanto 
objeto se 
te ponga 
enfrente, 
además 

3 hay una 
parte 
donde te 
salen ene- 
migos 
formados 
siguiendo 
una se- 
cuencia, 


cuenta que cada vez que 

E pasas uno, tu velocidad se 
h incrementa y como están 
separados, necesitas calcu- 
lar perfectamente tu trayec- 
toria para no fallar. 


seguramente te acordarás de juegos 
como Gyruss o Galaga (ya sabes, 
nos entra la melancolía) y hay una 
parte donde te dan bombas al ma- 
yor, así que no seas mezquino y lanza HS 
algunas cuantas, recuerda que sólo == 
puedes acumular 9 bombas. po 

Al pasar esta zona teminas po 


automáticamente la escena sin 
necesidad de enfrentarte al jefe. 


a 


También puedes lograr los 200 
puntos sin necesidad de utilizar 
el warp; algo que te ayuda 

mucho es que en la parte 

final (poco antes del jefe), cruzas 
una zona de asteroides. 
Ahí utiliza bombas al centro de la 
pantalla para eliminar muchos de: 
estos asteroides y así incrementar 
tus Hits. Pero cambiando de tema, 
la técnica para destruir al jefe de 
esta escena es la siguiente: Primero tienes que 
esperar a que gire una especie de disco que tiene al frente 
hasta que ponga al descubierto 
(poco a poco) cuatro triángulos 
amarillos que son sus puntos débi- 
les y hay que destruirlos con láser, 
para que así elimines el disco que 
lo protege, aquí ten cuidado de no 
dispararle al disco que va girando, 
ya que se retroalimenta de tus 
disparos y después de cierto núme- 
Pe ro, te lanza una serie de disparos 
que debes esquivar. 


Después de eliminar 
el disco, queda al descubierto 
el centro al que tienes que 
atacar con láser, pero lo 
tienes que hacer mientras 
esquivas un rayo que te 
lanza el jefe, por lo cual 
debes dispararle pero 
en ángulo, de tal manera 
que nunca te pongas frente 
a él 


po 


cr. 2 Por Último, el Jefe se gira para mostrar 


) dos pequeñas zonas amarillas, que 
son sus puntos débiles y las debes 
destruir a base de láser, pero además 
tienes que esquivar dos ondas de 


rayos que te lanza constantemente, 
no puedes tardarte mucho en eliminar 

estas zonas amarillas, ya que delo: 
contrario se regeneran. 


“SECTOR-Y COMBAT ZONE mA 


cuando 
estés en el 
hueco-de 
la nave, 
dispara 
acumulan- 
do poder y 
localizan- 
do enemi- 
gos para 
hacer Hits, pero no por eso dejes pasar 
a los demás enemigos. 


Después de que se cae 
una nave y tú comienzas 
a subir, lo mejor es dis- 
pararle a los enemigos localizándolos y 
acumulando poder; además mientras está viajando tu 
poder teledirigido, dispárale con láser a los demás " 
enemigos (no a los que ya localizaste con la mira), 
después cuando comiencen a salir dos 
escuadrones de 
enemigos de la nave, 
tocaliza a uno de ellos 
con la mira y en lugar 
de lanzarles el láser, 
dispara una bomba y 
ésta ¡rá directamente a 
los enemigos, mientras 
tú aprovecha para dispa- 
rarle al otto escuadrón y 
así acumular más Hits. 


dd 


| | 


Al pasar el aro que marca la mitad de la 
escena, prepárate porque salen dos 
robots, 
trata de 
eliminar 
al que 
permanece 
arriba, ya 
que la me- 
jor ruta es 


H: 


Ya casi en el final de la escena por don- 
de te llama ROB, hay tres escuadrones 
de enemigos. Aquí tienes que ser muy 
exacto para acumular más Hits, el objeti- 
vo es que acumules poder, localices al 
enemigo que está al frente y al centro del 
escuadrón, así al estar ya localizado 

dispares el poder y destruyas a todos de un 
tiro: recuerda disminuir tu velocidad para 
que te dé tiempo de eliminar a todos y 
además tomar el premio que te da ROB. 


que aguantan 
bastante. así. que 
necesitas disminuir 
tu velocidad y ade- 
más dispararles con 
láser y bombas 
(recuerda que 
aquí son ilimitadas) lo más rápido posible 
¡asta eliminarlos. 


Al llegar a un 
paso angosto, 
hay que 
utilizar las 
bombas, pero 
antes tienes que 
ir localizando las 

estrellas de mar 

para destruirlas 

en grupo y así 
obtener más Hits. 
Debes cuidarte de los 
triángulos de 
electricidad que te 
yan estorbando. 


/ 
Eh Es muy im- 
portante que 
le dispares a 
| las ostras, 
| para que así 
se abran y 
É puedas obte- 
í_ ner premios 
como el doble 
láser o un 
anillo de 
energía. Claro que no tienes que 
concentrarte mucho en ellas, ya 
que necesi- 
tas estar 
g viendo a tu 
i alrededor 
para eliminar 
a los enemi- 
i gos que 
Í pasen cerca 
| de ti. 


Después del 
paso angos- 
to, encontra- 
rás en tu 
camino una 
avalancha de 
rocas con las 
cuales puedes 
incrementar 
tus Hits; para esto tienes que 
bajar tu 
velocidad 
y así te dé 
tiempo de 
eliminar el 
mayor número 
de-rocas 
con 
bombas y láser. 


..después 
dispárale 
con láser 
a las dos 
ligas que j 
tiene la 
ostra y en 
cuanto 
se ] 

tornen 
rígidas, dispárales con bomba 


ER 


Yo primero que debes 
hacer con este jefe, es eli- 
minar los tres tubos que es- 
tán en la parte superior de 
donde salen enemigos, ne- 
cesitas dispararles bombas 
lo más rápido posible hasta 
que caigan destruidos y por 
cada uno obtienes 3 Hits 

más... 


para des- 
truirlas, al 
eliminar- (== 
las por fin += 
queda el 
jefe casi 
al descu- Es 
bierto a 
pero... 


— 
= 
...por Último necesitas dispararle 
con láser a la bola grande del p== 
centro (hasta que se contraiga) y > 
así descubra el pequeño centro. a 
al cual lo puedes dañar con 3 
bomba, después otra vez crece la 
bola del centro protegiendo al 
núcleo, así que repite la jugada 
hasta eliminarlo; por las esferas 
que te.lanzan por los lados no te 
preocupes y si ves que se acerca 
alguna peligrosamente, sólo 
destrúyela con láser. 


Al comenzar la escena te 
encuentras con dos rocas. 
Tienes que pasar entre 
ellas y aparece elítem de 
doble láser detrás de ti, así 


que necesitas ejecutar un 
DS giro de 360 grados (recuerda 
que se logra presionando 
Abajo más el C-Izquierda) 
para tomarlo. 


SS Poco más 
adelante te 
encuentras con 
tres enemigos 
en forma de 
flores; tienes 


Algo muy útil en 
esta escena es que 
cuando disparas 
que eliminarlos acumulando poder 
localizándolos al ras del mar, 
y disparando puedes 
bombas; 


no los dejes 

i escapar ya que 
' te dan Hit+5 
cada uno y esto 
es muy útil para 
completar los 
250 que necesi- 
o tas para sacar 

' la medalla en 


sorprender 
a varios enemigos 
pequeños que k 
saltan y así no 
perder tiempo y 1 
acumular Hits. 


Y 
4 
Y 


LL este planeta. 


Al llegar a las primeras plataformas 
disminuye tu velocidad y localiza con la mira primero a 
los reflectores y elimínalos, para después con calma 
localizar a unos enemigos en forma de araña que 
destruyes si les disparas 


Con este jefe lo primero es 
esquivar el ataque de la 
cadena y esperar un poco 
hasta que levante unos 
escapes que tiene a los 
lados, mientras puedes 
llenarte de bombas dispa- 
rando a las esferas que él 
te lanza por los lados... 


de tal manera 
que el impacto de la bomba 
dañe los dos escapes hasta 


destruirlos. 


Gcumulando poder; si lo 
logras, te pueden dar una 
bomba.extra y Hit+2, 
además si pasas por de- 
bajo de las plataformas, 
en la última apa: 

bomba extra má 


E o d 


” ya que están los 

escapes apuntando 

hacia arriba, dispara al 
centro del jefe. 


Recuerda que el objetivo principal de 
“esta misión es destruir los reflectores y si 
logras destruirlos todos. podrás pasar a 
Section-Z por lo que debes estar muy 
pendiente de estos, ya que hay algunos 
que están un poco ocultos, por ejemplo 
detrás de una roca o los tapa una com- 
puerta que necesitas abrir, para destruir 
el reflector que está detrás. La forma de 


pt 
¿plataformas 
sin dejar de 
eliminar a 
los enemi- 
gos en 
grupo, acu- 
mulando 
Í_ poder y así 
un poco 
más 
adelante. 
entre dos 
columnas 
aparece 


saber si 

2 vas bien es 
=== ver el color 
de la luz, 

si es roja 

quiere de- 

cir que ya 

se te fue 

uno vivo. 


Poco 
después 
de la 
mitad de la 
escena, 
aparece tu 


elítem 
SS que te da 
E el doble 
láser. 


3 


Ya por último tienes que 
demostrar tu habilidad para 
disparar con láser a la 
parte central del jefe, es- 
quivando de nuevo su ata- 
que con la cadena hasta 
eliminarlo definitivamente. 


Obviamente eliminar los misi- 
les es lo más importante, pero 
también debes asegurarte de 
que seas tú quien los elimine 
(y no tus companeros) y de 
esta manera, puedas obtener 
los 10 Hits que te dan cada 
uno (es decir, que por misiles 
ya tienes 60-Hits si no dejas 
que tus amigos te los quiten). 
Además te recomendamos. 
que en cuanto veas en el ra- 
dar que ya vienen los misiles, 
rápido te dirijas hacia ellos 
para eliminarlos. Y recuerda 
que si necesitas energía 
puedes recargarte al entrar 
en la parte trasera de la nave 


De nuevo llénate de bombas eliminando 
las esferas que están a los lados, para 
después destruir uno de los costados a 
base de bombazos, pero sin dejar de 
estar tomando las bombas que obtienes 
de las esferas. Ya que le destruyes uno 
de los lados al jefe, éste gira y pone al 
descubierto un brazo tipo grúa con el 
que saca del fondo la parte que 
destruiste, pero no tienes que permitir 
que esto suceda, debes dispararle bombas al brazo mecánico sin 
perder ni un segundo, asi justo antes de que reincorpore la parte 
destruida, mandas al fondo el brazo mecánico con todo y todo (si el jefe 
logra levantar la parte caída, tendrás que eliminarla de nuevo y esto 
provoca que el jefe se oculte bajo el mar y te resta Hits al eliminarlo), 
después te puedes recargar nuevamente de bombas y destruir el otro 
costado del jefe sin dejar de seguir tomando las que te dan las esferas. 


En esta escena necesitas proteger a 
la nave nodriza, de 6 misiles que van 
saliendo poco a poco, pero además 
tienes que estar lidiando contra todo 
un escuadrón de naves enemigas 
que están atacando a tus amigos. 


q 
destruyas ciertos ci jue están entre 
los escombros y algunas veces bien 
ocultos dentro de las estructuras, por lo 
que debes dispararles con mucha 
exactitud para asegurar que le diste. 


Con el escuadrón de enemigos tienes que 
completar los 100 puntos restantes, así 
que te sugerimos que cuando un amigo te 
pida ayuda, trata de eliminar al 
enemigo que va detrás de él acumulando 
poder de disparo, ya que normalmente 
van dos enemigos atacando y 
puedes eliminar a los dos de un 
solo disparo y obtener un Hit más. 


Con este jefe lo pri- 
mero es dispararle 
a las luces que gi- 
ran dentro de él; después elimina los 
brazos mecánicos, entonces él se aleja 
+ yte lanza misiles, elimínalos y hasta 

3 energía 
podrás re- 
cibir repite 
la jugada 
y cuan- 
do abra su coraza y no tenga las luces, 
es que te va a disparar un súper rayo, así 
que aléjate lo más posible y en cuanto te 
lance el rayo, trata de esquivarlo rodean- 
do la pantalla. Ahora sí, prepárate cuan- 
do abra su coraza, elimina tas luces y 
con gran 
rapidez 
dispárale 
al centro 
hasta 
eliminarlo. 


Si eliminas a todos los 
enemigos del primer 
escuadrón, obtienes el item 
de doble láser. 


AA Aquí te enfrentas al escuadrón p 


de los guapos, pero ahora sí son 
más hábiles, así que tienes que poner en 
práctica todo lo que pasaste para llegar 
“aquí, por ejemplo, si quieres defender a ' 
uno de'tus compañeros dispárale al 
enemigo pero de lejos y si éste trata de 
esquivarte dando un giro de 360 grados, 
tú frenas y lo tendrás de frente a tu 
merced, así que dispárale lo más rápido 
que puedas con láser. 


TS Cuando te ataquen por detrás, ejecu- 
8%. ta un giro de 360 grados y rápidamente 
IS localiza al oponente en el radar, para 
que veas hacia qué lado se fue y así lo 
sigas utilizando los botones Z o R para 
dar la vuelta más cerrada y pasar de 
víctima a cazador. 


j 


Eltiempo es un factor muy importante, 
así que entre más rápido elimines a 
estos enemigos, más puntos obtienes 
de ellos. 


e 


Ahora te damos 
un mapa que te 


Como verás no te damos la técnica para 
eljefe final, lo que pasa es que segui- 
mos la política de tus companeros, sólo 
> LE > Ñ te acompañamos hasta el final, pero el 
E AS E cierre con broche de oro es todo tuyo, 
por eso de los créditos tú sabes; sólo te 
decimos que hay un premio si sacas la 
medalla en todos los niveles y todavía 
hay más reto para ti, ya que si las sacas 
EA todas en el modo EXPERT, te dan una 
opción más en el modo de VS. 


Expert 


Soundtrack 


¿lalala 


A O em 


Tal y como te lo prometimos en el final del número anterior (¡Qué raro! ¡Cumpliendo una promesa!) en 
esta edición, comenzaremos a ver algunos de los juegos que se presentaron en el E3 en la ciudad de 
Atlanta el mes anterior. Obviamente, las sorpresas de Nintendo y de varios licenciatarios no las vamos 
a presentar, pues... ¡porque son sorpresas! y como las anunciaron hasta el último momento, no nos hu- 
biera dado tiempo para presentarlas. Pero no todo es malo, a continuación verás reportes de algunos 
juegos de una manera un tanto extensa, para que puedas conocerlos, pues habrá más espacio que 
el que generalmente le otorgamos a los juegos, en los reportes normales anteriores. 


|PILOT SELECT 


¿Qué pasaría si la compañía número 1 

en lo que a simuladores se refiere, fir- 
ma un convenio con una de las compa-. 
ñías que mejor hace los juegos de dis- 
paros o mejor conocidos como “Shoo- 
ters” en Japón? Pues la respuesta ob- 
via a esta pregunta, es que ambas sa: 
carían un juego que combinara estos elementos... pero no es así. La 
cuestión es que el juego de Aero Fighters Assault está Un.poco más 
cargado a lo que es simulación y no a acción, com: 
serie original de Aero Fighters, aunque cabe me, 
poco de acción al estar jugándolo. 
Una cosa interesante acerca de este título, es que está 
gramado con el mismo tipo de herramientas con 
ron el juego de Pilotwings 64 (Ultravega Vision 1.0), 
que verás muchos efectos parecidos como los 
wings, como la neblina y la forma discreta en la quí 
montañas y otros objetos que están a gran distan 
cabe señalar que los gráficos se ven mucho mejo: 
esto ocurre porque tanto en Pilotwings 64, Super! 
of the Empire y muchos juegos que se ll 
mera generación” (o lo quí 


fondo el sistema), no se 
ción máxima que podía 
N64 (realmente no sabe 


sault tienes la posibilidad de escoger entre diferentes aviones de 
combate, cada uno con su piloto especial y que ya han apare- 
cido en las versiones Arcade de la serie. Estas naves tienen 


diferentes características al'ser manejadas y también tienen diferente armamen- 
to. El juego está dividido en yarias misiones y cada una de ellas es 
diferente entre sí. Estas misiones se desarrollan en varios escenarios 
como la ciudad de Tokyo, el desierto o el Polo Norte. Básicamente 
este título trata de luchar contra fuerzas 
desconocidas, que intentan invadir dife- 
rentes puntos estratégicos del mundo pa- 
ra así lograr total control del planeta, y tú 
para impedirlo, tienes que luchar contra 
ellos en el aire. Generalmente las batallas 
son contra pequeñas naves, pero.de vez 
en cuando tendrás que luchar contra 
grandes enemigos, muy al estilo de los 
juegos de Aero Fighters para Arcade, 
Algo que nos parece un tanto raro so- 
bre este título, es que ya se ha anunciado que se- 
rá compatible con el Rumble Pack, pe- 
ro también se ha dicho que para po- 
der grabar tus avances necesitarás de 
un Controller Pak, por lo que sitienes 
ambos, deberás de intercambiarlos en 
== ciertos momentos del juego. En el prototipo 
que tuvimos la oportunidad de ver Gún no tenía lista es- 
ta función y por lo tanto no nos consta, pe. sieso es cierto, segura- 
mente será un poco molesto estar haciéndolo (aunque espeemos que 
eso no esté pasando a cada rato). 
y. AAA A AAA AA A 


Si quieres tener mayor información de 
este juego, te recomendamos que le 
eches un vistazo a la sección de 
Nuestra Portada, pues ahí es donde: 
se detalla todo lo que podrás en: - 
trar en este divertido título de Inter== 
play para el N64. : 


En números anteriores ya habíamos 
hablando un poco de él, así que ya 
sabes más o menos de qué trata. Pero 
ahora que ya tuvimos la oportunidad 
de jugar la versión final... nos pareció 
exactamente igual a la que jugamos 
la primera ocasión en Seattle. 

- Bueno, 
en realidad lo que pudimos observar de 
nuevo, fueron algunos agregados en 
cuestiones gráficas que se te hicieron, 
así como las nuevas modalidades de 
juego y una pantalla con los “profiles” 
de los personajes. Además de eso, 
pudimos observar que el juego cuenta 
con un par de enemigos finales (y ya 
fuimos advertidos, que se pueden 
elegir mediante un pequeño truco 
que después publicaremos). 


PS 


Si no sabes qué onda con este juego, recordemos que se trata de uno 
de los primeros títulos de pelea con personajes 3D y con una serie mo- 
vimientos especiales y combos, presionando una secuencia de boto- 
nes para cada personaje (cosa muy común dentro de los títulos de las 
mismas características). 

Definitivamente es una muy buena opción si extrañas un juego de este 
estilo (realmente no sabemos si tomar en cuenta el juego de War 
Gods). 


Al fin se pudo resolver el misterio de 
por qué los personajes de este 
juego se parecen demasiado a los 
de los Power Rangers ¿la razón?... 
Pues que simplemente los perso- 
najes de Dual Heroes fueron 
diseñados por el creador de los 
Power Rangers (dato técnico interesante, ¿no?). 
Aunque no es 100% seguro de que llegue. a. América (sí hay 
Uniporcentaje bastante elevado de probabilidades de que asi 
sea), según nos enteramos al hablar co! lani de Hudson 
de América, hay que recordar que esta compañía había prácticamente “c: puertas en este 
continente, pero se encontraban estudiando el mercado y esperando aqu se comenza- 
ran a programar más juegos para el N64. Pero bueno, a nosotros lo q hablar del 


mismos concepto: 
pelea con gráficos pol 
talla se lleva a cabo:en 
-golpeado en la oriila, 
caigas y pierdas 
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-Vimiento de diferentes puntos de vista). 
Según nos comentaban en Hudson, est: 
troller Pack de una manera muy especial 
poniendo:.en práctica una idea que 
más o menos así: Cuando estés jugando 
Dual Heroes y logres ciertos objetivos, 
el juego te recompensará con una espe- 
cie de medalla que se guardará en tu 
Controller Pack (no nos.explicaron si sólo 
podrías obtener una o varias en tu archi- 
vo). Esta medalla quiere decir algo así 

- como “soy muy bueno en este 


N juego... ¿Y qué... onda?”, pero lo 


interesante del caso es que si tie- 
nes otro amigo con Dual Heroes, 
Controller Pack y ya obtuvo esa 
misma medalla, podrán competir 
por ella y no pelearse solo 

por que sí; entonces, después de un 
tiempo el individuo que tenga más 
meda- 
llas, se- 
rá el 

8 verda- 
dero 
campeón de este juego. 
Las fotos que estás viendo pertenecen a un prototipo que está al 50%, 
por lo que es muy seguro que la versión final sea mejorada todavía más 
en gráficos y sobre todo en movimientos, pues aunque eso no se alcan- 
za a notar en las fotos, las animaciones todavía se ven 
Y un poco "duras" en algunos momentos. 


e co A A A 
Acclaim para el N64 (y ahora 

que pertenece a Acclaim, demuestre que también el 

ras futurista de nombre Extreme G 

principio y con letras grandes, lo te- 

de manejar alguna de las muchas 

competir en los circuitos d po futu- 


Después de que Iguana de- 
CAS sarrolló el primer juego de 
a se encuentran haciendo otro 
muy bueno), es tiempo para que la otra compañía de 'amación 
cer lo propio. Probe (¿recuerdas juegos como Alien 
está en estos momentos desarrollando un jue: 
(qué costumbre esa de que aunque 
se menciona el nombre del juego al 
nemos que repetir en el texto). 
En este título tendrás la posibilidad 
motos que estarán disponibles en la 
versión final. Con estas motos, podrás 
ristas llenos de subidas; 
túneles, curvas peli 
be señalar que 


en la versión pro: 
la cosa no es así 


Antes de co- 
nocer la ver- 
sión ameri- 
cana de es- 
te juego, te- 
hníamos mu- 


qui 
ata en la torre y afortunada n 
, fue así. A 


3 juego, te vamos a decir que los equipos 
de la versión japonesa. que eran equipos 
Y reales de la liga japonesa de fútbol, fue- 
ron cambiados por algunas selecciones 
mundiales; 
El control es exactamente el mismo que la. 
versión SS jero ahora que lo estuvi- 
os cuenta que le 
en la que el CPU te 
de; lo cual está bastan- 


¡arcadores espectaculares 
a versión también tenga este 
tipo de jugadas, pero los programado- 
res hicieron el intento de evitarlas). 
Una de las cosas que nos dio más gus- 
to sobre la adaptación, es que mantuvie- 
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enos que en la versión japonesa, 
pero eso no fue por cuestión de memoria, sino porque en el juego de 
: J-League, además de las típicas jugadas 
Íque son narradas (lo cual si fue traducido), 
también se decían los nombres de los ju- $ 
gadores. Esto nos lleva a la conclusión de 
que no oirás cosas como “Tanaka se la 
pasa a Watanabe, Watanabe recibe una 
falta de Giorginho...” 
Algo que nos gustó mucho de las opcio- 
nes, es que podrás editar a los jugadores 
que pertenecen a cualquier selección; es- 
to te da la posibilidad de tener a la ali- 
=- neación original de la 
Íy selección, O si 
no, crear la tu- 
ya si no estás 
de acuerdo 
con el “Bora's 
Team”. Esto lo 
puedes hacer, 
ya que tienes la 
posibilidad de 
editar a los 
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jugadores y entonces podrás meter a Juanito X en lugar de Luis. X y lo mejor es que todos estos 
datos se quedan grabados si es que tienes un Controller Pack. 

Estamos muy contentos con la decisión de Konami de traerlo a este continente, así. como ottos tí- 
tulos de los cuales ya te podremos contar un poco más en el próximo ejemplar de la revista, don- 
de tendremos el reporte completo del E3 (¿Acaso Castlevania 647). 

o glo A O 


== Al principio se hablaba de que el primer. Juego que 
IP nbDorchinisbA. listo para el N64 por parte 
de esta compañía, sería ca” 


“Crazy Cars”, pero aquí podemos ver que el primero será la versión 
de 64 Bit de su clásica serie “Lamborghini”. 

Es un título de carreras se tiene planeado que incluya Una buena 
cantidad de vehículos famosos para que los manejes, como el Fe- 
rrari, Porsche y obviamente el Lamborghini. Aunque todavía no es- 
tá muy avanzado el trabajo en lemos anticipar 
que los gráficos rivalizarán fácil 
que saldrán para este sistema, com 
Básicamente se planea que sea ul 
de tipo “Arcade” como Cruis'n USA, 
yes naturales de la física, son los q| 
divertidos. De cualquier forma, todavi 


modo primario de ata 
El juego se divide en 


mucha ansiedad y del cu 


NAO parterba ca clubos 


Hasta donde sabemos, este será el 
Único juego de Fútbol Americano 
que estará listo para el Nó64 para an- 

tes del Super Bowl, pero cuando lo 
conozcas realmente 
te im- 
porta- 
rá muy 
poco si existen otros de este tipo, 
pues NFL Quarterback Club 98 es verdaderamente sorprendente. 

Sin temor a equivocarnos podemos decir que te causará la misma 
impresión (o quizá una aún mayor), que la que tuviste -o vayas a te- 

ner- la primera vez que veas el juego de soccer de Konami. 

Ya lo hemos mencionado, pero como nos encanta estar repitiendo 

NOT PLAYED las cosas, te vamos a decir que este juego está siendo ÁN 


$ 


programado por Iguana (los mismos 
de Turok) y como en los anteriores eli? aru or 
juegos de la serie de NFL Quarter- z 

back Club, vas a poder escoger a 
cualquiera de los equipos de esta 
liga de Fútbol Americano y cada 
uno de los equipos contará con sus 
jugadores reales. Obviamente po- 
drás jugar partidos completos, en 
serie o exhibición, pero también 
habrá otros modos de juego que 
previamente se han visto en las versiones de 
16 Bit. Los gráficos son verdaderamente impresionantes, pues nos comentaron en Nintendo of 
America que utilizará el máximo de definición para este objetivo. Cuando nosotros vimos este jue- 
go en acción, era solamente una versión en la que veías a 2 equipos jugando entre sí y lo que 
podías hacer era solamente mover la cámara (con eso ya te podías dar cuenta que este aspecto 
está muy bien, pues puedes hacer las mismas tomas y más de las de televisión). El juego será pa- 
ra 1-4 jugadores simultáneos y tendrá una muy buena cantidad de jugadas a elegir. No cabe du- 
da que este es uno de los títulos que darán más de qué hablar antes de que termine el año. 
o A A 


Robotron 64 es un juego que 
está basado -y como su mismo 
nombre lo indica- en el clásico 
juego de Arcade del mismo nombre (pero sin el 64). Hay que tecordar 
que en el de SNES de Williams, Arcade's Greatest Hits está la versión 
original, si es que no la conoces y quieres saber qué onda con,este 
juego. 
Para poder/hablar de él, hay que ver lo básico: el modo de juego es el 
mismo que existe en la versión original, en donde tú controlas a un per- 
sonaje que entra a una especie de “arena” y ahí, su deber es eliminar a 
los diferentes tipos de robots que rondan y sal- 
var a los humanos sobrevivientes (esto lo 
haces pasando muy cerca de ellos). Ob- 
viamente si uno de estos robots te alcan- 
za, pierdes una vida, pero si destruyes a 
todos los robots podrás ir al siguiente ni- 
vel ESO es común en los juegos de ac- 
ción, te ten- 
drás que en- 
frentar a 
una buena 
cantidad de 
estos enemigos, algunos de ellos son 
muy lentos y no te causarán problemas, 
pero conforme vas avanzando en estas 
carenas encontrarás a nuevos tipos de 
robots y algunos de ellos te atacarán 
con lásers. 
Ya hablamos que para ir avanzando, tie- 
nes que eliminar as los. robots enemigos, te vamos a decir que la for- 
ma en la que tienes que acabar con ellos es con un láser: lo chistoso 
del caso es que puedes mover a tu personaje con el 3D Stick hacia 
cualquier punto de la arena y con la uni- 
dad de botones C, dispararás a la direc- 
ción que quieras, inclusive si tu persona- 
je se mueve en dirección contraria. Este 
modo de juego tal vez te suene como el 
otro clásico juego de Smash TV, pero eso 
es porque Smash TV está basado en la 
mecánica de Robotron. 
Bueno, hasta el momento todo suena 
muy bonito... pero no muy diferente de 
la versión original. La cuestión es que 


$ 


an uy basado en el 
pero también con 
han agregado por 


nuevo concepto! 
ueremos decir c 


juego de Super Bombeimán 64, sí llegue a este continente, pues es 
un título fuera de serie. 


Para empezar a hablar de este título, tienes que olvidarte completa- 
mente de lo que el concepto Bomberman es para ti, tomando en 
cuenta los títulos que han salido de este personaje en los últimos 

| años para el NES, SNES y GB, pues los diseñadores y programado- 
res de Hudson le han dado un nuevo concepto a este personaje. 
Ln Ahora, en lugar de caminar por arenas divididas con cuadros don- 
de tienes que elimin 


a todos tus rivales, hay que lograr ciertos objetivos 
más grandes (algo así como una escena dentro de Super Mario 64). General- 


mente, es algo así 
como buscar un 
Switch especial que 
te abrirá la salida y 


ser derrib 
es el caso 
ta casas. Al c 
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cen que se vea 1 
sobre Bomberman responde muy bien y 
algo que también nos agradó, es que al 
final de cada escena te tienes que en- 
frentar a un jefe de mundo, estos enemigos son bastante especta- 
culares y también hay que ser muy creativo para poder eliminarlos. 
Definitivamente este título es de esos a los que hay que seguirles 
la pista, pues es excelente. 
aIóágáÉ_-.Q.P_—_— n= E 


Top Gear Rally de Kemko es un juego muy bueno, los gráficos 
son excelentes y a diferencia de otros juegos de carreras co- 
mo Cruis'n USA, los gráficos no se van apareciendo > 
a la distancia. En este juego hay una muy buena cantidad de pistas _ae—— ed 
q 
largas y con algunos secretos. Es gráfi- 0100700, 
camente muy llamativo, pero algo que 20 r0s 
no nos pareció muy bien, es que los co- 
ches se manejan muy al estilo de un si- 
mulador, por lo que las resbaladas es- 
tán a la orden del día, pero en ese ca- 
so tendrás que jugarlo para decidir. 
TGR tiene muchas opciones que a 
continuación explicaremos. 


para competir, las cuales son bastante 5% Ss SPA 
SI 


Para empezar, te darás cuenta que podrás 
elegir entre una amplia variedad de vehicu- 
los. Cada uno de estos coches tiene diferen- 
tes características y por eso algunos de 
ellos serán muy rápidos, pero no tendrán 
mucho agarre, otros tendrán una velocidad 
moderada pero se conducirán muy bien y 
varios tipos de combinaciones más. Aquí po- 
drás ver algunos de los coches que es- 

tán disponibles desde el prin- 


cipio. Cabe seña- 
tar que al terminar 
ciertas pistas, po- 

drás ganar nuevos 
coches y también 
con claves, acce- 
sarás a coches es 
peciales que son 

muy chistosos (e 
inusuales). 


Para manejar, t mos la vista normal que 


de una transi 
si estuvieras 


2 TV. En esta vista que mencionamos, al final 
lo de ta pista y ésta se va cambiando conf 
=— muy difi- 
cil mane- 
jar de es- 
ta mane- 
á ra, pero 
| se ve 
bastan- 
te bien). 


En cada una de las pistas que tiene, pc 
tir en ps llenas de nieve, con lluvia y 


con la ne- 
blina, no 
podrás 
ver el ca- 
mino. 
Todos es- 
tos efec: 
tos están 
muy bien 
logrados. 


Otra opción muy interesante es la de po- E, 
der cambiar la pintura de tu coche. Esto lo E OY yop OPIEEARIR Aviv 
logras en Una Pantalla de opciones llama- O 

da “Paint Shop". En esta pantalla, puedes PAINT SHOP 
escoger cualquiera de las piezas que'con- 
forman a tu vehículo y entonces cambiar 
la pintura y ponerle tus propios diseños, 
letras y números. Lo mejor del caso es 
que todos estos cambios se podrán guar- 
dar en un Controller Pack, para que tu 
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Inicialmente, este título es 
sarrollado en Japón por Im: 
rá comercializado en € 


ientos muy reali 
'eno de detalles y 
por mencionar 


juego, podrás bajarte del ring y conti- 

nuar tu “asunto” con el rival usando has- 

ta sillas para agredirlo. 

Realmente no hay mucho qué decir de 

este título, pues todavía está muy preli- 

minar en Japón y por supuesto, lo está 

más en América, pero aquí tenemos algu- 

nas fotos que logramos conseguir, para que te fueras dando una idea 
de lo que les espera a todos los aficionados a este rudo deporte con 
este juego. 


No creo que hayas pensado en que no ibamos a dar un adelanto de lo que Nintendo presentó en esta 
evento. De hecho hay una buena cantidad de juegos que tiene esta compañía, pero por el mo- 
mento nos enfocaremos en los 3 más importantes y también como da- 

to curioso, te vamos a decir que los 3 están siendo programados 

por Rare, 


Este juego es el que anterior- 


mente conocíamos con el 
= nombre clave de A 
Cuando oímos el título por 


primera vez, nos pareció muy raro y no atinábamos a adivinar qué 
es lo que sería este juego, pero al fin te podemos comentar que se 
0 debe a los nombres de los 2 personajes principales. 


$ 


l hecho de que la 
nás “vivas” que e 


distancia aparecian de 
Ambos personajes tie: 
variedad de movimiento: 
nan, nadan y hasta vuelan: 
teresante del caso, es que tú puedes combinar los mo' 
ambos para hacer cosas especiales. A grandes rasgos 
que podemos decir de este juego, pero espera nuestro re 
tengas más información sobre este genial título. 

MU A A A A A E A E A Y 
A primera vista, este O se parece mucho.al anterior de 


Banjo-Kazooie en elmodo de juego, pero en realidad tie- 
ne una buena cantidad de diferencias. 


TURO -> FUTURO - FUTU 'TURO * FUTU 


¿Qué le depara el futuro al N64?, Es muy probable que para el mes entrante tengamos muchas noticias sobre las cosas que se le podrán 
incorporar a este sistema o lo que será capaz de lograr. Por el momento sabemos que el DD tiene espacio para grabar, que tiene más 
capacidad de memoria que los cartuchos convencionales y mucho mayor velocidad de trasferencia de datos que un CD-ROM, pero aún 
quedan algunas interrogantes como: ¿Los juegos tendrán que ser de un sólo disco o podrán venir en varios de ellos? (Por su pplítica, 
creemos que Nintendo decidirá que sólo sea un disco, pero hasta que no lo sepamos oficialmente...). También hay que recordar que se 
habla de la capacidad del DD de poder tener un Modem, aunque a últimas fechas se ha sugerido que sería extemo, por lo que se tendría 
que comprar aparte. Otras cosas que también nos esperan a futuro son juegos de mucha mayor capacidad de memoria (se dice que para 
la siguiente generación de juegos, el estándar será de 128 Megabits) y también se rumorea de un Controller Pak con una capacidad muy 
superior a las 123 páginas que tienen los CP normales. Además de eso, también se está preparando una buena cantidad de juegos. A 
continuación detallamos algunos de ellos (Nota: la gran mayoría de estos juegos se espera que estén listos a lo largo del año. Los que están 
al final de la lista se esperan que estén listos el '98): 


* FUTURO > FUTURO - FUTURO 


Juegos que se desarrollarán para el N64 en el futuro. 


Hexen (GT Interactive) Duke Nukem 3D (GT Interactive) Superman: he Animated Series (Titus) Chess 64 (Tus) 

Dark Rift (Vic Tokal) Mission: Impossible (Ocean) Quake (Midway) Creator (Nintendo) 

Slar Fox 64 (Nintendo) MLB Featuring Ken Griftey Jr. (Nintendo) Wayne Grefzky's 3D Hockey '98 (Midway) Hexen ll (Midway) 

International Super Star Soccer 64 (Konami) Robotech: Crystal Dreams (Gametek) Jeopordy! (Gametek) Mogic: he Gathering (Acclaim) 
Multi-Racing Championship (Ocean) Blade and Banel (GT Interactive) NBA In The Zone 98 (Konami) Mario Paint 64 (Nintendo) 

Clay Fighter 63 1/3 (Interplay) Space Circus (Ocean) Questó4 (T»HQ) E Mr, Tank (GT Interactive) 

» Body Harvest (Nintendo) MWCW Vs. The NWO: World Tour (T»HO) Space Station: Silicon Valley (BMG Entertainment) NBA Jam Extreme (Acclaim) 
Robotron 64 (Midway) Yoshi' Island 6s ¡ Vintendo) Earihbound 64 (Nintendo) Pilohwings 64 (Nintendo) 
Goldeneye 007 (Ninlendo) Extreme 6 (Acclan; ) Wheel of Fortune (Gamelek) Roze (Interplay) 

Top Gear Rally (Kemco) Freak Boy (Virgin) Castlevania 64 (Konami) Rolor Gunner (TecMagik) 
Bomberman 64 (Hudson Soft) MK Mythologies: Sub-Zero (Midway) Forsoken (Acclaim) Sim City 64 (Nintendo/Maxis) 

F-1 Pole Position (Ubi Sofi) San Francisco Rush (Midway) The Legend of Zelda 64 (Nintendo) Sim City 2000 (T»HG) 

Tehrisphere (Nintendo) Final Doom ll (Midway) Turok 2 (Acclaim) Vitra Descent (Interplay) 
Lomborghini 64 (Titus) Joust Epic (Midway) Battle Dancers (Konami) WWF Wrestling (Acclaim) 

Dual Heroes (Hudson Soft) Mace: The Dark Age (Midway) F-Zero 64 (Nintendo) 

Aero Fighlers Assault (Mc O'iver) NEL Quarterback Club 98 (Acclaim) Buggie Boogie (Nintendo) 

Además de esta largo lista de títulos, hay más juegos que se rumorea están también bajo desarrollo, pero no es oficial. Como ya lo prometimos, Para el siguiente número tendremos más noticias sobre los 


a 


Para empezar, este juego está más orientado a la aventura y no a la ac: 


-obviamente- una misión que cumplir. 
Aquí lo interesante, es que los diseñ: 
dores de Rare decidieron incluir un 
nueva característica de juego yes. 
que los personajes realmente tien: 
emociones, las cuales pueden ca 
biar dependiendo lo que exista 
ambiente; es decir, si el personaje 
está cerca de su casa y ve alg; 


en medio de und tormenta eléctrica le 
dará bastante miedo. Todo lo antetlor 


de “Pac-Man 2: The New Adventures”, 
pero aquí está mucho más detallado y requirió de 
Una programación más compleja, - 


Cuando nos comentaron hace 
algunos días que el juego de 
GoldentEye había sido mej 
rado en los últimos meses de 
una manera muy importante y que era 
mucho mejor que Turok, nos pareció 
muy difícil de creer, pero ahora que 


sión final en el E3, no nos q 
que estar de acuerdo con esta afirma: 
ción. 
Para empezar hay que decir que 
texturas y los gráficos son muy bue: 
el “Gameplay” o la jugabilidad es mu: 
ho mejor que en Turok (aunque hay 
iencionar que este título se mane: 
= ¡al que Turok) y tas misiones 
un mayor nivel de complejidad que el 
yes hecho de estar “buscando-eliminando”. 
E Una de las opciones que nos pareció 
"excelente es la de multijugadores. Ahtla 
pantalla se divide en 20 4 espacios y 

A así, cada uno de los jugadores tendrá que buscar a los demás para 
eliminarlos. Esto es muy divertido y emocionante. 


Para el siguiente número de Club 
Nintendo, continuaremos con nuestro 
reporte del E3. Ahí 
veremos los jue- 
gos de las 
demás com- 
ÉS pañías (como 
Mission: 
Impossible de 
Ocean o Quest 
64 de THO), así 
como algunas cosas que Nintendo mostró en video, como 

Legend of Zelda 64 y F-Zero 64. No te lo pierdas pues va a estar muy completo. uN 


: és 


Las coordenadas que indicamos, se encuentran en el Mapa General que 
está al final del artículo. 


cal HER 
a e 
(4-K) entrelos arbus= E 
tos, para despuésidez RO RS RI 


jarte caer en (1-K) to- 
mar una pieza del sofas 
zón y probar tus habili= 


La histo- 
ria.co- 
mienza 
cuando 
túdes- 
piertas (¿o 
comienzas a soñar?):en la cabaña, lo 
primero es tomar.el escudo que te da 
Tarin, investiga:un poco alrededor pa- 
ra luego seguir el camino hacia la pla- 
Ya? visitar la biblioteca-o Village Li- 
brary (1 0) y leer algunos tips: Des- 
pués utili- 
3 za elescus 


dades en Fishing Pound 
(2-D), para obtener una 
pieza más de corazón. 


Ahorawé hacia Quadru- 


do pa= 
ra em- e plet's house (3-1) y dale 
pujama el Yoshi Doll'a la se- 
los. ene- ñorá para que.obter= 
] migos que gas el Ribbon. 
=j tetapen el Vé a Madame Meowmeow 
A camino; House (2-K)'eimtercambia 
ya. que:obs el Ribbon'por la lata de 
tienesitu Dog Food: Ahora sí, dirí- 
3 "28 espada en ete a Mysterious Waoda 
Toronbo Shores (3-P),ahora puedes ir (- J) en (3-6) entra en ds 


a Trendy: 


E 
Doll para 
el niño 


túnel y al salir, estarás 
en (1-F) donde está el 
Sleepy Ioadstool, 


o É 

el Sleepy Toddstool.É 
de Ahora vé a (2-F) y uti- 
e liza el Magic Powder 


$ con Tarin para poder 
e pasar hacia arriba, 

- * donde está el cofre que 
+ contiene la Tail Key. 
e Enseguida vé a Sale's 
2 House O' Bananas 


(4-0), para E 
4) la lata:de Dog Food 
ANNE las Bananas. * 


Ahora sí, vamosia: 


(4-N) y utilizan la 


e Tail Key para abrir el 
$ Level 1-- Tail Cave: 

e (Pág. 58). Después: de 
$ pasar Tail Cave, tienes 


que ir a'salvar al Boy- 
“2 Wow, pero primero 
E) toma el Piece of. - 
Heart en (5-E), pue- 
: des hacer Rupees en 
(7-H), eliminando a 


¡TA 
e 


. los.enemigos y por 

+ cierto, puedes mover 

e una de las lápidas para 
pe descubrir lalentrada 


EH secreta. Vé a (8-D) y 
El entra'a la cueva donde 
te enfrentas al jefe 
| principal de los Mo- 


RN blin, al cual tienes que 
=] 


¡00.0.0000006:0LA0009 0 


ga Swamp y 
gracias a que 
traes al Bow- 
Won, puedes 
limpiar el ca- 
mino para 
entrar a.Level 


Una vez que 


hayas pasa- > 


2 do el Level 
2,dirígete'a 
Crazy Iracy's 
Health Spa 
($-E), donde 
puedes com- 
prar una medi- 
cina. Ahora vé 


Powderentre 
las estatuas; 
para, que apas 
rezca mu. 
ciélagoque 
dará la posi 
bilidadde 
“cargar más. 
Magic Pow- 
der, Bombs o 


ú Puedes deci- 
dirlo, en cuanto 
el murciélago te 
pregunte: 

Are you ready?! selecciona que NO y él te dará 
una explicación de lo que te va a mejorar y así 
tú puedas ver si te conviene o mejor cambias. 


Arrows, baja.a (3-G) yjentrá por la cueva 
para. que hos 
ra que ya pue- 
des cargár:co- 
sas pesadas, 
puedas ir por 
una cuarta 
pieza de 
corazón y 
así completar 


hovososte.. 


* prar la pala y 

> Betabas. así ya 
puedes regresar a 
un lado de Mada- 
me Meowmeow* 
House (2-K), 
donde utilizando 
la pala, descu= 
bres un tercer 
Secret Shell 

(por cierto, 

aquí te das 
'cuenta de que el 


e Habla con Ri- 

e. chard, que estáen 
$ Richard's Villa 

e (7-N) para des? 

e pués ir a (10=L) 


e donde debajo de 


> la roca está un 


Ez 


Ahora vamos'a 
(2-H) donde 
hay un segundo 
Secret Shell en 
un cofre. Regre= 
sa a Mave Villa- 
ge y entra a 
Town Tool Shop 
(4-J) donde tie- 


nes. que com> 


BowWon:puede 
localizar estos 
secretos). 


Ahora sí, entra a 

Madame Meows 

meow' House 

para dejaral 

BowWon. Y aho= 

ra como = 

ya tie, 

nes 

bom= 

bas 

regre- 

saa 

Level 1- 

Tail Cave 

(4-N) donde hay 

un 4o, Secret 

Shell:dentro de 

un cuarto 
donde sólo 

llegas abrien= 
do el camino 


50. Secret Shell 
Y y como ya tie- 
2) nes 5, es hora 
de ir a Seashell 
Mansion (11-D, 
donde aparece e. 
$9 Secret:Shell 
gd: go 


. $ 


soo.....o 


vovonrrroconoposo.s 


Set shell asa 
.: 


== 


Vamos a (9-L) y 
entra por la.cueva, 

e ya dentro véa la 

ex derecha y enel 

e hueco:de la pared 
derecha, deja una 
bomba para abrir 


Después vámonos 

a ($-K), donde 
tienes que utilizar 
de nuevo. la pala 
Gusto al centro'de la 
¿ruz.que forma el 


camino hacia un 
¿uarto secreto donde 
hay unas escaleras 
con las¡cuales puedes 
llegárra 9. 
dondetienes qué 
usar la pala para 
obtener un Secret 
Shell más (ya van-8), 


pasto):para encontrar 
un Secret Shell (ya 
soni?) y date una 
vuelta ' a (5-H), 

para utilizar otra 

vez la pala donde 

está el arbusto y 
sacar un Secret Shell 
más (y van 10): 


Ahora que ya tene= 


l mos 10'Secret Shell, 


vámonos de regreso 


a Seashell Mansion, 

pero en el camino 

puedes ir a (8-1) 4 
rir 


con una bomba a 


eorcorcrcrr.sssessss. 


> <M ó 

yd ra vez. nalbomba 

1 destruir Lasgoa y ab 
A Uy 


f$ camino. Y 
** En Seashell'Mansiof 


S (11-D, hay úna sorpresa 
e para ti... el onceavo Se- 
, cret Shell; 


intercambiar las Bana- 
% nas por el Sticky de:paso 
obtener el camino'hacia Ka= 
e nalet Castle. En (114-E);.de= 
e bajo del arbusto hay una 
ntrada secreta al castillo; 


q : 

Dentro del + 

pasaje, te : 

Ya:en los dominios del cas encuentras. 
42) tillo, vé a (11=E) y elimina al con un cofre £ 
enemigo que te lanza bom= que contiene £ 
bas para que obtengas la un Secret 2 
primera Golden Leaf Ahorá Shell (con: 09 
éste ya son” E 

l 12), sálien= 2 

; 


» Vamos del otro lado del casti- 
e. lHo'a (9-F), donde necesitás 
e lanzar una de las rocas al 

2 árbol donde está el cuervó y. 
S así él se lance hacia ti, pue- 
+ das eliminarlo y obtengas la 
segunda Golden Leaf. 
. 


hi9 las siluetas 

en laipáred; 
ya quelson 
enemigos y 
al elimi- 
narlos ob 
tienes la 
Golden 
Leaf 


MIDOCODODO 


AMCAAAAAAAN 
Foooronncn..vs, 


La quinta 
Golden 
> Leaf, 
está en el 
segundo ni- 
vel del cas- 
A tillo en el 
cuarto ais- 


Después de nuestro paseó 
por los Secret Shell vamos 
a(12-H) donde tienes. que 


* lado, al 
cual puedes 
entrar si 
lanzas una 
le las vasi- 
jas contra 
la puerta y 
eliminas al 
Knight,pa= [E = 
ra obte- = 
nerla. Regresa con Richard (7-N) y una 
vez,que le des las Golden Leaf, te dara 
abrir'un pasaje; 


ia Le Pare Rioivi 


bóévdoco. 


> 
» do delipasa- 
% je, ábrete ca- 
mino hasta 

e llegara 

a (7-M), aquí 

e tienes que 

% escavarcon 

2 la pala:don- 
E de estáel 


arbusto, pa 
ra sacar la 


La tercera Golden Leaf, la 
encuentras en el segundo 


__ cuarto dentro del casti- Slime Key, 
llo, al eliminar a todos con la que 
los enemigos. La cuarta la puedes abrir 


el Level 3-- 
Key Cavern 
(S: 


obtienes en el segundo ni- 
vel del castillo 
robienes que 
HaSjustacád: 


Ahgra que ya 
=| tienes las Pe= 
il da E) Véa | 
ia (7-Ddonde 
i hay que poner 
una bomba en 
el muro agrie- 
tado, para 


AL IAEA 


$ abrir un paso 
% a un lugar 

9 secreto donde I 
2 hay un cofre 

2 con 50 Rupees, 
e recuerda que 

e hay que ahorrar 
e para eljarco. 


En (11-K) está un 
EA para llegar 

¡acia el lado, derecho: 
del mapa, necesitas las 


.sasí puedes llegar a $ 
AS nd: tienes que * 
utilizar la pala, para sacar * 


un Secret:Shell a un lado; 


5] Y ya que estás 
por:aquí, pá- 
sate a 
£ (8-D, donde 
aSA obtienes la 
Honey por el 
E Stick, acosta 
=p del sufri- 
Y miento de 


Después podemos ir a 
Animal Village (14-N) 


y: entrara la casa del 


: Abra vámos oso para intercambiar 

* a (5-K), dond la.miel poruna piña gue 

.? e usarás más adelante. 

e tienes que 

e golpear este 

* árbol para que E Ahora podemos ir a 

£ caiga un (13-0) y, entrar a ese hoyo 
+ Secret Shell (y que es una especie de y 
> con éste ya E Warp com.el cual puedes ir 
son 13) “a otro lugar donde haya 

e un hoyo igual, pero que 


previamente hayas pasado 
por ahí y ese lugar es (6-J) 
así que te ahorras una 
buena vuelta. 


Después vé a £ 
Dream Shri= 
one (4-D) y ahí 


tr 
100 Rupees 0% E Dirígete a (9-B) donde 


iDianra a. hay un'eofre con 50 


para eliminar 


mics, atácalos corriendo con 
ayuda: de las Pegasus Boots, así 
no.te caes por el suelo agrietado 


tienes que subir con el 

ersonaje al que le das 

la piña y así obtienes la 

r (Hisbiscus). 
> 3 


Tenemos que regresar a (3-N) donde el bú- 
ho:te aventó surollo, después de pasar el 
evel dd = 
Cave y golpear 

el Abal con 2 
ayuda de las 
Pegasus Boots 
para que caiga P 
un Secret 
Shell más (y 
yasondd) si 


a 
. 
. 
. 


. 0) 


para bare 
será mejor 
que tomes las 
50 Rupees que 
están en un 
cofre cerca de 
la playa (6- 
en.Toron- 


bo.Shores: 


e en:compañía de 
* Marin, hay. va= 


rias cosas:cus 
riosas que pa- 


£ san, como que 
+euando,atácas 


a las gallinas, 
Marin. se tomy 
padece de 
ellás,.: , 


Ahora justo:di 
| bajadedonde> 
.maste lás:Ri 
ees, está-el lu- 
gar favorito de 
Marin (6=: 
aToronbo 
Shores, platica 


E con ?llamydeso 


pués:de una 
natadabl 2 chas 
la; ella se une a 


rompes: 
alguria de 
las Vasijas. 


Mi te dice que 


eres un 
chico 
malo... 


ánimos di- 
ciéndote que 
escaves hasta 
el centro de lá 
tierra... E 


«ahora que 
Í site das una 
vuelta por el 
Trendy Ga- 
Í me, te darás 


3 cuenta de 


las habilida- 
«des de Maria 


porú O si. quiéres” 
ver un detalle curióso, 
entra al hoyo donde 
encontraste la primera 
parte del corazón en 
Mabe Village (1-K) y 
entonces al caer esta, 
Marin caerá sobre-ti y te 
preguntará si-estás.bien 


¡Ahora vámonos a Animal 
Milla enteste lugar tienes 
que entrar ala casa donde 
está la cabra, darle la flor 
y así, ya puedes llevarte 
una carta (LETTER) para 
Mr:Write. 


s Vdespués de traer d 
e Marin por todos lados, 
+ “tienes.que lleva 
ada.morsa que está en la 
: entrada 
Yarna 
Desert; así 
Marin 
canta, la 
morsa 
A despierta y te deja el camino libre hacia 
Yarna Desert, 


Justo.en la esquina 
delmapa en (16-P), 
tienes que levantar la 
meca para descubrir 
 uniSecret Shell más y 
con éste ya son 17. 


opvooo 


Para enfrentarte a un 
enemigo yd conocido 
para Link (ossea 
Lanmola) dirígete a 
(15-M) y trata de 
lLatacárlo siempre sin 
|-acercarté mucho al cen- 


¡tro dela pantalla;y 
utiliza la espada man- 
teniendo presionado 
el botón, al destruirlo 
obtienes la Angler 
Key, déjate caer por la 
arena... 


[Y guéquieras (no 
Y es necesario 
que tengas la 

cantidad para 
comprarlo), ob- 
viamente tomas 
el arco que:és 
bastante caro y 
ahora tienes que 


e pasarte porde-> 

e trás del encar 

* gado, de talfor 

*- ma que lo hagás 
que mire hacía 

Ps -S el fondo:de la 

$ Con la Angler Key A $ tienda y rápidas 

*.dirígete:a (1240), para AS : MO ectÍenas 

e utilizar la llave en la - 

e cerradura Y astprovocar 

e que la cascada descubra 

e.al Level 4-=Angler's 

e Tunnel, pero antes de 

* entrar puedes hacer un 
pequeño recorrido para 

y Racer ciertas cósas como 

$ comprar el anco. 


dondeh una : 
pieza de corazón:más: 


lin de la tienda antes:de que él te 
yea, de lo contrario no-te. deja 
salir. Conun.poco de práctica lo: $: 
Y > 7 , lograá pero... ahñestá.el pero; la '* 


Í Vámos a Weird Mr. Write (1ÉD)don= guiente vez que 


de le éntregas laicarta a ME Write y regreses.a la 
1 dos a teonda, cheñcara 
cuen=" 115 Y] >= = gadote elimina. 
l tade 2) la y además todos 
algo E - ls ya te conodenó 
E muy E | e portufecho: 
Hero Ss e. así que tell 
liar y n hief, 0 
sospe- ealadrón, 
cho h 


$50, E el caso.es que te Parallo otra:opz 9 
da la escoba (Broom) ciónun poco 
e por tus servicios. E BA más honesta, 

- debes tener el di- 
mero necesario 
para comprare. 
ítem; lo tomas Y 
pagas, pero justo 
en el instanté en' 
que-te están des- 
contando las Ru- 

| bees presiona* 
a Granda Ulri=- - - ao 
na y ella:a:su vez . 
te.da el Hook en 
agradecimiento. 


Es hora de regresar a 
Mabe Village, exac5 
tamente a.Old Man 
Ulrina's House (2-1) 


a 

. 

: mos de compras en Town 
* 1501 Sho BA). donde 
. 

. 

. 

. 


Yahora gue ya "cuentas con el arco, es hora de ir 
Level 4-7 Angler/s Tunnel, para lo cual.inece= 
- - sitaSirodéar 
laicueva de Tal 
Tal Mountain 
Range, llegar-a 
(12-B) y desde 
ahí dejarte caer 
or donde estaba 
a cascada y caer 
en la entrada del 


hay que comprar el.arco, 
Pero antestienes quejun- 
tar la pesada cantidad de 
980 Rupees, 'así quenece- 
sitas las 50 Rupees que 
están dentro de la cueva 
que está en (5-I) pero an- 
tes de gastarte tus Ru- 
pees, échale un ojo a las 
siguientes opciones 


Lo... 


O 


enfréntate a Moldorm, la técni 
la espada y/cubrirte con. el escui 


Primero vé por el Compass 
(2-f), después toma el Map 
(5-e) y sin dejar de tomar las 
Small Key; dirígete hacia:el 
pasaje que está en (2=b), así 
llegas al Roc's Feather y 
ahóra que ya puedas saltar, vé 
porla- Nightmare Key, después 
elimina al sub-jefe Rolling 
Bones (salta el cilindro y 
atácalo con la espada) y 

'ca es. golpearlo en la cola.con 
do cuando sete acerque 


pegándote a la pared para evitar que te tire. 


Si eli- 
minas 
alos 
Goom- 
bas con 
tu 
espada, 
estos te 
dejarán 
Rupees, 
pero si 


les caes encima, dejarán corazones, 


así que:site hace falta energía, 
ya sabes qué hacer. 


ent, ya 


primero es Magic Powder pe aral (3-f), d Ñ emigos (Stalf nal] Key para ir por e 
te y obtén una Smal é 'a en a (3-9) minas al ene o Mas. > cofre qu ntiene el Ci 
amino hasta ($-e) untar los bloques al centro, par lera y así pases por debajo 
ntrar por la puerta ribr y cuarto donc fr : H nica es mantener el botón 
¡arre y no perm as parado so 
Powder para iluminar la habita 
> abre camino haci 


alayera (Show: 
e que contiene la Nightm: 
imina'a todos los enemigos pa 
M escalera que te lleva a la ¡ón de lado, d 
gunda pantalla tiene! 'argar la vasija, pard 
das bajar la plataforma y:así Hegar al 
l técnica es: Primero. hay que esquivar el fuego qu 
¿liGeniendespués golpearlo son lalespada y así él s 
subotella, entonces tú la cargas:con ayuda del Power Bra 
celet y la estrella: ' d, repite esta jugada tres 
Veces más y así des! lesphés él se desvane* 
ce Yieñ suanto aparezca, 
quivar el fuego que te lan: 
repite esta Jose hasta eliminarlo. 
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Lo primero que hay que hacer es ir por el Compass (7-a), no olvides poner una bomba en el cuarto para abrir un 
camino hacia el cuarto secreto que está a un lado, después vé por el Map (5-b) y de paso toma las bombas, así ya 
puedes enfrentarte con las Dodongo Snakes ($-b), la técnica es ponerles bombas en su camino de tal manera que 
las traguen y les exploten dentro, así las podrás eliminar. Enseguida vé por la Pegasus Boots (7-b), ahora vé a 
(7-c) y. coloca una bomba entre las lámparas, para abrir camino a un cuarto oculto (también puedes llegar desde 
(8-b), poniendo la bomba justo donde indica la flecha), ahora utiliza:las Pegasus Boots y Roc's Feather, para dar 
un salto largo y llegar del otro lado.del hoyo; así puedeg'alcanzar la Nightimare Key, ahora tienes que acumular 
cuatro. Small Keys, para poden entrar a la'escalera queestá en (7-0) y además no se'té olviden las 200 Rupees én 
(7-1) y $0 emtéza), ahora'sí ya puedes;ir contra el jefe Slime Eyes, la técnica es primero utilizar las Pegasus Boots para gol= 
¡¿pear cualquier pared y así provocar que el jefe caiga; después.golpéalo con la espada.hasta.casi partirlo en dos; ahora utiliza 
las Pegasus Boots para terminar:de separaplo.enidos partes; concéntrate en destruir una combiñando la espada y el ataque con 
Pegasus Boots (aléjate de elJos:eri cuanto Veas que se:elevan, porqué al caer te inmov izan por un momento)y: sigue así hasta 
éliminarlos. Después obténdrás la Sea'Lily's Bell. bn E 


) Y Í 
> E ls Q 
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primero que debes hacer es ir por el Compass (4-f), entonces pasa por el mapa (5-c), para después destruir 
e Ball, La técnica es acumular poder con la espada para defenderte cuando él te ataque y en cuanto te dé la es- 
salda golpéalo (jugada sucia pero funciona), repite la jugada hasta eliminarlo, en el siguiente cuarto (4-a) tienes 
que jalar un switch que está arriba a la derecha, para que se abra el cami- 
no, pero en cuanto lo sueltes te tienes que mover rápidamente para salir 
hacia el cuarto que está a un lado, donde encontrarás las aletas (Flip- 
pers). Ahora con este nuevo ítem, Y puedes explorar las zonas de agua 
profunda y ya puedes recuperar la llave que se cae al agua en (4-c) 
| En el cuarto (0-c) tienes que activar los bloques que están flasheando en 
el suelo en el orden correcto, para! Es aparezca el pasaje que te lleva a la 
Nightmare Key, después ya te puedes dinigir contra Angler Fish, con el 
| cual tienes que utilizar la técnica de OS enel punto luminoso que 
está en su cabeza, de preferencia acumulando poder en la espada y man- 
teniéndolo más o menos al:centro de la pantalla, además debes estar: 
atento para esquivar los bloques que caen y algunos pequeños peces quepasan,, ahora qu si tienes cálculo debom- 
| bardero, puedes irte a la parte superior de la pantalla y desde ahf dejarle caer algunas bombas al jefe, de tal forma 
quele exploten justo en la cabeza. 
Hay un pequeño atajo que se S 
ejecuta en el cuarto (1-d), pe= 
ro cuando entras desde el (2- 
d)..Desde, la orilla utiliza las 
Pegasus Boots y.Feather, pa- 
ra correr y saltar, pero pre- 
sionando el control hacia 
arriba justo cuando estés a 
medio salto, así caes en la 
parte del centro. 


TÚ aer des el Stage y la mú- 
sica delfondo si mantienes presionada | 
cierta dirección en el control y presionas 


Sto sólo: funciona al / 
jugadores. eleprimer 
le seteccione personaje, es /4 
el que selecciona Stage elsegundo |, 
la música de fondo, obviamente si no 
seleccionas Música por defaulFSérá la del 
Stáge seleccionado. 


es. 0. $64 OA 
Presiona 


A+ A 


Presiona 


DD 
..'509%090990 0 


Presiona 


Presiona 


Q+ 


(en los dos 
controles). 


y iÑ modo de = 
y” TOURNAME 

ou ruca 

FIENCL PUNCH 


spués en 
to estés en la 
'ección de | gui race 
MAS 
FIENCL KIGK 


5 6 troles el mente, si lo haces correctamente aparecen en pan- 
talla lOs personajes, p 'e antepone el logo del juego y además se escucha la 
e la presentación y si te esperas a que pase la pantalla donde aparece 
la historia de un 
peleador, se mezclan 
los gráficos de los 
peleadores con tres 
personajes 
juntos que 
aparecen 
Í en el demo 
del juego. 


Loca 


Silo hi cotrectamente se 
escucha una voz que dice 


Pr OS tienes todos los niveles de opciones 
abierto: idad. d inar etjuego.- 
Oocoso...ep. ae... eC£ e... nc. ne... .c.e ..c.s] 


Como te darás cuenta hay mucho qué decir sobre Killer Instinct 
Gold y ahora que te dimos bastante tiempo para terminarlo, te 
damos una explicación de los nuevos niveles de opciones. 


n ad 
== Aerminarlo. 


GAMEPLAY PROGRAMMER” 
CARS TR.STOM 
le ser nulo, 
poco. normalo 
y mucho . 
A 


povorncoscrnr cad. 


moore 


, ejecutar el 
Breaker, ps jecutas 
el movimiento d AS más 

cualquier botón, estote-facilitará 


Con esta opción la 
cámara se queda 
en zoom back no 

importando que 
los oponentes es- 
tén juntos, esto le 
da un estilo dife- 
rente al juego . 


¡LEVEL 2 OPTIONS 


FL ULLES UPER]BAR; 


cuando juegas 
en'TEAM ELI- 
MINATION. ya 
queldesde 

d qué comien- 

2. “as ajugar 

tienes tu 

barra de "Superillena y 
constantemente se va tlenando 
mientras la vas usándo, así 
puedes lograr combos mucho 
más largos sin tanto esfuerzo. 


BREAKERS 


Al activar esta opción, 


desde el primer Breaker que Con esta opción activada, te evitas 
ñ ejecutes, será como si ya el estar ejecutando los End Special, ya que 
Ed hubieras ejecutado previa- desde que comienza el combate, ya puedes 


ejecutar el quinto End Special es decir, que 
no importa que no conectes ningún End Spe- 
cial en el combate, cuando ejecutes un Ultra 
será más.largo o si ejecutas cualquier End 
Special dará cinco golpes, así las peleas 
son mucho 
más espec- 
taculares 
desde el 
principio (a 
menos de 
que juegues 
contra un 
Hunter o 
Turtle). 


mente varios Breaker. 


activas esta 
opción, todos 

los poderes 
9 que lanzas se 
Le Sn oderes que ps e 6 aceleran. tan: 


ES - ua e tolos norma” 


Al van esta op- o 
/ya no puedes eje- 4 
cómodos Auto- 


¿RISAS y recomendable e '*S o lOsy 
para los novatos. PER 


Si activas esta op- 

ción, yaspúedes 

4 a ejecutafiBAd com- 

ue esté lena. tá bo. porEsiempre 
jedes ejecutar el ES 1> mientras no se 
E caiga ponenÍ 

te; asi BA puedes, | 


a | ' lograr UN COM 
isa | bo de 90 
/ Suolpes sin ma- 
| Yor problema, 
(| el objetivo es 
Y que le conec- 
2% | tes al oponen- 
| te Combos 


Manuales o Pres- | 
sures Combos; por 
ejemplo, con Sa- 
bre Wulf presio- 
nas el control al 
frente y Patada 
Fuerte (o sea el 


y 

IÍ Pressure Move 

) para que eje- 
doble 


s para que puedas e E atu 
oponente mi s está c lo una y otra vez y 
continúes asi É Í o: haces con el ritmo 
adecuado 19) ¡gar hasta los 90 hit en un 
-on Jago, ejecuta un agarre 
bo al oponente y al ir 
tale un Pressure Move y 


medlatamente 
¡Féjeglita Sabre 


jugada las iYetes 
que quieras para 
lograr un combo 
de hasta (90 gól 
pes. 


e... 


QUO OPE! N Ef 8. Al activar esta 
opción, puedes + 
conectar varios EN o patadas débiles conti- - 
nuamente y por si fuera:poco, además son in- 
breakeables (a pa' palabrita; o sea que no 


puedes ejecutar Breaker) para así comenzar 


0000000000000 0000000 


.* , = : LA HISTORIA 


E A o 

ES SISTEMAS SOLARES Y PACÍFICOS MUNDOS. 'LA ÚNICA RAZA QUE HA PUESTO RESISTENCINX 
A LAS FUERZAS TRELLIONES SON LOS HABITANTES DEL. PLANETA KROWNET. EN UN 

: COMBATE QUE HA DURADO CIENTOS DE AÑOS. = 


PÁRA TERMINAR.CON ESTA BATALLA DE | UNA VEZ POR TODAS. LOS TRELLIONES HAN 
UTILIZADO A DESTRUCTOR, UNA GIGANTESCA MÁQUINA CAPAZ DE DESTRUIR LA 
SUPERFICIE DE UN PLANETA EN "CUESTIÓN DE MINUTOS. 

CON MUY POCAS ESPERANZAS"DE GANAR LA GUERRA. Lc$5 ARCPRETANOS HICE LS 
PREPARATIVOS NECESARIOS PARA EVACUAR SU MUNDO. 


108 


2 ANTE ESTE HECHO. EL COMANDANTE DE LAS FUERZAS DE RESISTENCIA LLAMADO AXY, HA 
* DECIDIDO EFECTUAR UN ÚLTIMO CONTRAATAQUE, CONTRA LAS MÁQUINAS TRELLIONAS.. 


ox BORDO DE CRUSHER. SU VELOZ NAVE, AXY DESTRUYE EL. ARMA INVASORA. PERO NO 
. TODO HA SIDO UN EXITO EN'SU MISIÓN. 


z “ LA TERRIBLE EXPLOSIÓN PROVOCADA POR LA DESTRUCCIÓN" DE LA MÁQUINA HA 
E PROVOCADO LA APERTURA DE UN HOYO DIMENSIONÁL., QUE ENGULLE VORAZMENTE TODO 
A SU ALREDEDOR... ¡INCLUYENDO ALLA PEQUEÑA NAVE DEL COMANDANTE KROWNETIANO! 


¿A pa ! 


LAS COSAS SE COMPLICAN AUN,MÁS... ESCONDIDO DENTRO DE LA NAVE DE AXY SE . 
ENCUENTRA SOT HIJO DE UNO DE Los JEFES SUPREMOS DE LAS FUERZAS DE RRONNEr 


AHORA . AL FINAL DE UN VIE INTERDIMENSIONAL, AXY Y SPOT LLEGAN A UN UNIVERSO 

- PARALELO CONOCIDO COMO NINTENVERSO. A CAMINOO 
LOS CONDUZCA DE REGRESO A CASA, DEBEN 
CONFORMAN li> LUGAR ENGO 


ES ¿ QUÉ OCURRE? ¡ESTE 
ARMATOSTE SE SACUDE 
MUCHO! 


> ESO CREES? ES El 
EFECTO DELA ONDA DE 
CHOQUE PROVOCADA POR LA 
EXPLOSIÓN. CUANDO 
SALGAMOS DE ÉSTA, PODRÉ 
ESTABILIZAR LA NAVE SIN 
NINGÚN 
PROBLEMA, 


¿VES ESE PLANETA 
ALLÁ ABAJO? NO PARECE 
SER ALGUNO DELOS QUE, 


PF Las LECTURAS DE 
LA COMPUTADORA NO 
A TIENEN REGISTROS DE 
h ESTE SISTEMA 
SOLAR. 


¿QUE TAL SI 
ENCIENDES EL AIRE 
ACONDICIONADO? 
HACE MUCHO CALOR 
bh AQUÍ DENTRO... 


“GRAVEDAD DE ESTE PLANETA NOS ESTÁ ATRAYENDO 
FUERTEMENTE... E 


7 ¡S| SOBREVIVIMOS A LA ONDA DE CHOQUE, 
QUIZÁ NO LO HAGAMOS AL QUEMARNOS EN SU 
3 ATMÓSFERAL. 


i 
CHICO! SUJETATE 
BIEN... ESTAMOS INGRESANDO 
ENLA ATMOSFERA DEL PLANE- 
TA... ¡ESPERO QUE EL FUSELAJE 
DE LA NAVE RESISTA HASTA 
QUE ATERRICEMOS A 


FENERGÍA 
¡PRESENTES 
¡EN LA 
SUpERrICIE 


al. 
¿Qué significa 
exactamente una 
batalla? 


Fox... mi radar detecta 
una nave extraña...¡y se 
$8] dirige rápidamente a mí! 


PEZ 


Fox... ¡Aleja a esa nave de mí! 
Colisión inminente... s 
¡Nos vamos a estrellar! 

¡¡¡¡ Auxilitioooo!!! 


- No:puedo controlar la 
nave... ¡Sujétate Spot! Esto 
se pone cada vez más feo... 

¡Maniobra de emergencia!! E 


evi e —A 
¡Atención al resto del equipo? 
éste es Fox! pr 
Sigan: la ruta determinada por: 
Falco hacia la cascada. Se 
A encontrarán.eon un viejo eñe= 
1 migo ¡Yo ayudaré a Slippy! 


¡Axy! ¡Mantén la 
palanca de mando 


: haci abajo y presiona y 
3 


O E z 
adof, esto ES 


Busquemos un olarof 
0 para poder aterrizar $ 
Sl Ea 
3 y ver qué es lo que 
está pasando... 


—VIDEOTICIAS 


Nintendo presentó los 
que marcarán la pauta 


£ si 
Un pájaro que pd 


quede duda del poderío de Ni 
'o llamado Conker's Quest, 
)nfuras protagonizado por la ar; a 
Berry que tiene. lles muy curiosos, C0 ¿ 
diferentes gestos faciales que hace la ardilla 
dependiendo de su estado de ánimo. 
Para los fanáticos de la serie Mortal Kombat, les 
queremos decir que yase está preparando el juego 
'ortal Kombat Mihologies: Sub-Zero, el cual cuente 
on-un-eotilo-de juego algo parecido a Batman Forever, 
es decir, el mismo torneo de pelea pero recorriendo 
diferentes escenarios. En las siguientes videoticias 
hablaremos más de este título. 


| E — ero Dar _— 


Y) 


¡ABERIAS. 


ENTRETENIMIENTO > 


guntaban en 
qué ocupan 
ahora su tiem: 
po libre los japone- 
ses (a estas alturas tam: 
bién los norteamericanos e incluso al 
gunos de nosotros), te diremos que 
existe ya un nuevo hobby que se está 
expandiendo a lo largo y ancho del 
mundo de los videojugadores (y de 
paso también de los no videojugado: 
res) y que puede denominarse como 
“la cría de mascotas”, pero no masco: 
tas comunes como perros o gatos que 
es lo más visto. Y ahí es donde 
y ¿ Uma vez más la gente de 
Bandai nos sorprende 
con este nuevo con- 
cepto que son las 
MASCOTAS — VIR- 
TUALES o dicho por 
su nombre: “LOS 
Ñ TAMAGOTCHT” 
NN y ¿Que con qué se 
xt come?, se pregun- 
tan nuestros lectores 
más familiarizados con los platillos 
japoneses; pues no, no es el nombre 
de uno de ellos, sino de estos “huevi- 
tos” de tamaño llavero que es- 
tán causando sensación por 
donde quiera que aparecen. 


manos. 
Antes de verlo nacer tienes que 
poner la hora en el reloj. Una vez 
hecho esto, puedes accionar el hue- 
vo del cual saldrá una bolita he- 
cha de pixeles en la pantalla de tu 
llavero. Alrededor de la pantalla 
verás 8 símbolos (o íconos) 

que te permitirán atenderlo 
como tu verdadera mascota. 
Alimentación:Cuando tiene hambre, 
puedes darle comida sana que lo hace 


crecer fuerte o golosinas que lo 
engordan, pero lo hacen feliz. », 
Esto lo ves en su medidor de 
hambre. 
Juego: Para que no esté triste, 
necesita que juegues con él. — 
Debes adivinar al menos 3 
veces de 5 si volteará a la iz- 
quierda o derecha, usando para ello 2 
botones. Si lo logras, aumentarás un 
corazón en su medidor de 


E 


que ha viajado millones de años para : 
llegar hasta este planeta y a nuestras ¿ 


cionar el botón de regaño (a veces nos 
lo merecemos). 
Luz: De acuerdo a la hora del reloj, 
no tu Tamagotchi se irá a dormir. Y de 
7 99%” acuerdo a su edad duerme entre 10 


y 12 horas. El descansará mejor si le 
apagas la luz cuando duerme. 
Estas son básicamente las fun- 
ciones que operan con este nue- 
vo ser pero no sólo es usarlas, si- 
no que hay que saber cuándo, ya 

que de lo acertadas que sean, 
E depende el que tu retoño crezca ro- 
busto o débil. 


Timeacichl 


Además pasa por diferentes 
etapas pues al nacer es una 
bolita, pero al pasar los 
años se desarrollan sus ex- 
- tremidades y puedes con- 
vertirlo en tu orgullo y la 

envidia de tus amigos; se con- 
sidera que si llega a cumplir 
entre 11 y 16 años es bueno; en- 
tre 17 y 22 es excelente y de 23 en 
adelante es sorprendente, pero existe 


Así pues, concluímos nues- '% alegría. Pia, la duda de qué pasa después. 
tro reporte de los Tamagot- Medicina:Muchas golo- VS» Hay una serie de detalles de los 
chi, esperamos que te haya sinas, dejarlo mucho = Pda que te vas a dar cuenta hasta que 


gustado y... no, no es cierto, 
a continuación te vamos a dar 
una breve, pero algo concien- 
zuda explicación de estas 
mascotas que pueden incluso, 
aumentar tu sentido de responsa- 

bilidad para con un “ser” virtual. 
Una de las primeras cosas que perci 
bimos fue Lo sencillo del con- 
cepto (y pensamos... ¿cómo 
no se les ocurrió antes? ó 
¿cómo no se me ocurrió a 
mí?), ya que segurame! 
te implica más trabajo 
pensar en desarrollar un 
buen videojuego que un 
Tamagotchi; lo anterior no 
le resta nada, a la satisfac- 
ción que se logra al ver que 


piarle la pantalla cuando 
hace sus necesidades, lo 
puede enfermar. Si eso ocurre, 
aparece una calaverita en la pan- 


: sane. 
Limpiarlo:Bueno, 
como ser virtual vi- 
vo, también hace 
sus necesidades en 
la pantalla y debes 
limpiarlo para que 
no enferme. 
Chequeo:Con este 
Ícono, sabes su edad 
(un año de él, equiva- 
le a un día terrestre), 
su peso, qué tanta 
hambre tiene y qué 
tan triste está para sa- 
ber qué hacer. 
Disciplina: A veces con hambre 
no querrá comer o triste no 
querrá jugar, o tal vez haga so- 
nar la alarma para indicar que 
requiere atención y no necesi- 


NX 
o, 
el 
estás haciendo bien las cosas 
con tu Mascota Virtual. 
El Tamagotchi es una Cyber critura, ¿ 


te nada. Entonces deberás ac- ; 


6 


tiempo triste o no lim- : 


talla y debes vacunarlo hasta que : 


empieces a poner en práctica las 
funciones, en la vida real esto se llama 
experiencia y consiste por ejemplo en 
saber que el exceso de golosinas lo 
hace subir de peso, pero sólo lo engor- 
da y para que eso no pase, hay que po- 
nerlo a hacer ejercicio, es decir 
jugar con él; como menciona- 
mos es cuestión de experiencia, 
pues sus reacciones pueden ser 
de lo más variadas. 
Se ha hablado mucho del Ta- 
magotchi y bastante es equi- 
vocado. La producción en to- 
do el mundo está vendida 

hasta fin de este año, por 1 

cual es prácticamente impo- 
sible comprar uno en U.S.A,, Ja- 
pón, Inglaterra, Holanda y nues- 

tro país aunque al parecer, 
ma) pronto aparecerá 

para PC. N 
Mientras, habrá que 
cuidar alos tradicio- 
nales gatos y perri- 
tos disponible 

en cualquie 


a, 
A 


« 


esquina. hb 


¿El Jolting Pack puede 
vibrar con diferente in- 
tensidad (más fuerte)?. 


- LUIS ORTIZ 
Colombia 


specto a tu consulta, el 
Force Pack hará vibrar el 


sidades (tal y como se dijo 
en la edición anterior) y fe- 
lizmente en diferentes in- 
¡sidades, mientras eres 
peado, o explota una 
bomba, etc. lo mejor de 
todo es que no solo se 
usará con Star Fox 64, 
sino que con otros juegos 
que piensan sacar a futuro 
(recuerda que SF64 será el 
- primer título en utilizar el 
Force Pack). Como puedes 
_ver (o mejor dicho, leer) 
nuestra consola N64 nos 
sorprende con cada día 
que pasa y no creas que 
es todo, pues Nintendo 
tiene aún más... 


Ryo 


¿Cúanto tiempo están 
los pilotos con un juego 
para sacarle todos los 
trucos, bugs y otras co- 
sas?. 


JUAN BARRERA 
Colombia 


En realidad eso es muy rel- 
ativo, pues como tu bien 
sabes, hay algunos juegos 
que requieren de bastante 
tiempo para poder primero 
terminarlo (ya que des- 
pués se ven los trucos y fi- 
nalmente los bugs) y otros, 
te tardas nada más que 
una tarde en descubrirle 
todo. Además piensa tu 
que nosotros debemoss 
ser rápidos en esta labor, 
pues no nos podemos que- 
dar "pegados" en un solo 
título, ya que debemos es- 
tar siempre viendo uno 
tras otro y así durante 
todo el mes, hasta por fín 
editar el material, hacer las 
páginas, ver las fotogra- 
fías, etc., pero si quieres 
un consejo para ser un 
gran videojugador (como 
yo, ¡je!), sólo juega con pa- 
ciencia y sin enojarte, ya 
que así serás un gran 
maestro en los videojue- 


gos. 
Ryo 


RESPOMNDÉE 


En el juego Mega Man 7 
en la escena de Turbo 
Man ¿Dónde se encuen- 
tra Protoman? 


DANIEL CASTRO 
Colombia O 


Con respecto a tu pregun- 
ta, para encontrar a Proto- 
man debes llegar a un lu-- 
gar en donde hay Una esca- 
lera larga (antes de la 
parte del fuego), sube por 
ella y verás unos enemi- 
gos que te atacan con neu- 
máticos, sigue subiendo y 
cuando lleges donde el últi- 
mo enemigo antes de que 
se acabe la escalera, tírate 
hacia la pared que está a 
la derecha de ésta, la tras- 
pasarás y llegarás donde 


Protoman. 
Ace 


NO OLVIDES ENVIARNOS 
TUS PREGUNTAS, 
TRUCOS Y SUGERENCIAS A: 
REVISTA CLUB NINTENDO 
Mundo de Nintendo 
Avenida 7 N? 120 A - 13 
Santafé de Bogotá, Colombia 
REVISTA CLUB NINTENDO 
EDITORIAL BLOQUE DE ARMAS 
Final Av. San Martín con final Av. Lo Paz 
Caracas, Venezuela 


o 


a M DAS! e 
¡El Secreto del Poder? | l DOS LOS MESES ' 
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E -pustralia 


mCruis ón World tendrás la posibilidad d de correr y competir contra otros tres pilotos desde México hasta día gran muralla china 
' sando por Inglaterra, Estados ul s, Alemania, Rusia, Francia, Hawai, Africa, Australía, Egipto: 
IVEN! sube a uno de los 12 autos que tienes a disposición, prográmalo manual o automático y lánzate a competir conduciendo a 
s pe 200 Km. /H; en 2 pueda ¡rbo propulsión y con la música que más te gusta. Todo esto porque. 


videopl9y,. tivo lo wep 


icentro dra 274 * Andino Local 308 * Bulevar Niza 

Cra. 3 12-19 > 21129 Av. San Martin 
* C1.23.22-41* 

J0* Cra, 20 21-31 


A 


y 
Distribuidor Autorizado para Colo 


MAKROGAMES LTDA. Av. 7 No. 120 A 13 Tel.: 612 4967 SANTA FE DE BOGOTA, COLOMBIA 
Puntos de Venta: BOGOTA Mundo de Nintendo tel.: 6124845; Casa Estrella Unicentro 8 
Galerías. CALI: Super Ley. MEDELLIN: Super Ley; Galerías Sun Diego y Obelisco; TUNJA: Wifer; 
NEIVA: Mundo de Nintendo. 


